BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi, manusia sudah menggunakan teknologi sebagai alat

komunikssi dan pendulung utama dal

sehingea menimbulkan masal:
dibutuhkan scbuah sistem informasi penjualan dan persediaan barang berupa
aplikasi berbasis desktop yang dapat mempermudah pemantavan transaksi dan

inventori secara efisten.

Dalam penelitian ini dibuat suatu sistem informasi dan persediaan barang
berbasis desktop pada Meat Up Cafe untuk membantu proses operasional, dengan



demikian sistem informasi penjualan yang dibuat dapat membantu kinerja Meet Up

4. Hak akses aplikasi terdiri dan pemilik, admin, dan kasir
5. Penelitian ini hanya sampai padn tahap uji coba sistem dan tidak sampa pada

implementasi di objek penelitian.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud penelitian ini adalah untuk merancang program sistem informasi

penjualan yang dapat memudahkan dalam mengonirol transaksi penjualan
dan persedisan barang fimvemtoryv) pada Meet Up Cafe agar akurasi

Penulis mengadakan pengamatan langsung ke lokasi penelitian untuk
melihat bagaimana cara kerja di objek penelitian sehingga dapat diperoleh
data yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas.

b. Metode Wawancara



Melakukan tanya-jawab kepada pihak-pihak yang berkepentingan agar

penelitian yang dilakukan sesuai dengan masalah yang terjadi di lapangan.
. Studi literatur

Penulis mengumpulan data dengan cara membaca buku-buku dan literatur

yang tertulis dan lainnya yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.

Metode perancangan, antara lain: Flowchart sistem, DFD (Data Flow Diagram),
ERD (Entity Refationship Diagram), Relasi Antar Tabel, Struktur Tabel, dan

perancangan ﬂm!nmq&mumk_mpn antarmuka sistemnya.



1.5.4 Metode Pengembangan
Metode Pengembangan Sistem vang digunakan adalah SDLC (Svstem

Development Life Cvele), yang memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut:
1. Tuhap Perencanaan ( Planning)

Penulisan,

BAB I1 LANDASAN TEORI
Akan menjelaskan secara singkal mengenai landasan-landasan teori
mengenai sistem informasi. tinjauan perangkat lunak. dan lainnya yang
berhubungan dengan masalah yang dibahas.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Menjelaskan tentang sejarah berdirinya Meet Up Cafe, hasil analisis yang
meliputi analisis kelemahan sistem, analisis pieces, analisis kebutuhan,
analisis kelayakan, flowehart yang divsulkan, rancangan sistem secara
umum mengenai DFD (Data Flgw-Diagram) yang diusulkan, rancangan
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