BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Abad ke 21 merupakan sbad yang dikenal dengan era digital, karena
bampir semua aspekny i

ektronik, salah sotunya adalah

.....



Caffe don Tempat Makan pada Kabupaten Temanggung”™.



1.2 Rumusan Masalah

adalah sebagai berikut:
|.Bagaimana merancang sebuah aplikasi yang menampilkan informasi
tentang kuliner daerah Temanggy

4. Aplikasi ini hanya berfokus pada kabupaten Temanggung,
5. Aplikasi hanya dopat dijalankan pada smargrhone atau tablet yang
bersistem operasi Android minimai 4.4.



b} Software yang digunakan :
. Android Studio3.2
2. Java Development Tools (IDK)8 (1.8)
3. Android Software Development Kit (SDK) 26.1.1
4. Android Development Tools22,




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan
4.1 Maksud
Maksud dari penelitian skripsi ini adalah memudahkan pengguna
smartphoneandroid untuk mencari maupun mencari informasi lentang

lokasi lokasi kuliner di kabupaten Temanggung secara rinci.




1.5 Metode Penelitian

Dalam penulisan skripsi yang berjudul Aplikasi pencarian Caffe dan
Tempat Makan di Kabupateen Temanggung berbasis Android, maka penulis akan
mengumpulkan data serta membuat perancangan sistem dengan menggunakan

gcusn dan  validitas dmta dalam  pelaksansan penelitian dan

1.5.2 Metode Analisis
Menerapkan hasil studi Bteratur unuk menentukan metode vang akan

dipakai serta analisis cara kerja aplikasi yang akan dibuat untuk mempermudah



proses pembuatan aplikasi. Analisis yang digunakan peneliti adalah Analisi Data,
Analisis fungsional dan non-fungsional. analisis kebutuhan informasi. analisis
kebutuhan pengguna, analisis kelayakan teknologi, analisis kelayakan hukum,
analisis kelayakan aperasional, dan analisis kelayakan ekonomi.

1.5.3 Metode Pengembangan
' an pembuntan aplikasi disesuaikan

vada tahap diatas. Tahapan ini
dari referensi.

stem Development Life Cycle) [2]




1.5.4 Metode Perancangan
mengacu pada hasil dan analisis terhadap studi literstur yang telah di
lakukan. Maka metode yang digunakan untuk perancangan npl.ihisi ini
vaitu perancangan UML{Undified Modeling Languge).

155 Metode Pembuatan dan pengujiar




1.6 Sistematika Penulisan

Penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi lima bab dengan perincian
sebagai berikut :

BABI: PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan, tentang latar belakang masalah,

rumusan masalah, batas:

BAB V : PENUTUP

Bab ini akan membahas kesimpulan yang didapat dari keseluruhan
laporan dan perancangan aplikasi, serta kritik dan saran yang berguna baik
bagi penulis maupun pengguna lain yang ingin mempelajari,
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