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“Saya percaya orang biasa dapat menjadi orang yang luar biasa” 

-Elon Musk- 

 

“Jika langkah pertama untuk mewujudkan sesuatu bisa berhasil, makan semuanya 

bisa terwujud” 

-Elon Musk- 

 

“Lakukan hal yang benar, lakukan yang terbaik. Perlaukakan orang lain seperti 

dirimu ingin diperlakukan” 

-Lou Holtz- 

 

“Tindakan jauh lebih penting daripada kata kata” 

-Mohammad Hatta- 

 

“Tidak ada yang kekal kecuali perubahan” 

-Heraclitus- 
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INTISARI 

 

Dalam era perkembangan digital yang sangat cepat ini, penggunaan 

smartphone sangat dibutuhkan bahkan penggunaanya tidak hanya sebatas untuk 

berkomunikasi saja. Kebanyakan pengguna smartphone di era sekarang  

menggunakanya untuk bermain games, padahal penggunaan smartphone tidak 

cuma itu. kita dapat menggunakan smartphone  untuk mempermudah keseharian 

kita bahakan jika kita tidak di daerah kita bahkan saat kita di  luar negeri. Ada 

satu hal yang kita selalu kita butuhkan yaitu makanan. Tentu saja mudah 

menemukan makanan jika kita mengetahui tempat tersebut. Akan sulit jika kita 

sedang berada diluar daerah atau di daerah yang kita belum begitu mengenali. 

Zaman sekarang makan tidak hanya sebagai kebutuhan, tapi bisa juga 

disebut sebagai gaya hidup.Penggunaan GPS pada era sekarang dapat disebut 

menjadi kebutuhan primer karena pengguna dapat dengan mudah untuk mencari 

outlet makanan maupun kafe yang menjajakan kuliner di tempat yang kita tidak 

mengetahuinya, Maka dari itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dikombinasikan 

dengan teknologi GPS untuk mempermudah pencarian. Aplikasi ini mempunyai 

database yang berada di dalam server yang berisi tentang informasi dan detail 

informasi dari suatu outlet kuliner. 

Hasil analisis masalah ditemukan banyak hal yang masih diabaikan dalam 

penerapan Aplikasi pencarian, ketidaktahuan akan pengetahuan dan sosialisasi 

tentang adanya aplikasi yang dapat mempermudah ataupun memperkenalkan 

usaha mereka. Kurangnya pengetahuan inilah yang menyebabkan informasi yang 

dapat membantu dalam keseharian maupun usaha mereka yang menjadi masalah 

utama dalam pengembangan aplikasi 

 

Kata Kunci:Aplikasi Mobile, Kuliner, Temanggung, GPS, Android, Android 

Studio. 
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ABSTRACT 

  

In this era the development of technology is very rapid. Smartphone not 

only used to communication. Most of them use the smartphone to play games, but 

the function of smartphone not only that, we can use smartphone to make our 

daily life easier although we not in our  country or even state, beside technology 

there is one thing that you always need, food. Nowadays food not only for our 

need but began become a life style. Its easy to find food if we recognize the place. 

Its must be hard to find the place if we don’t know, that’s why we need an 

application to assist us, the app can be use as guide for us to choose which the 

outlet that we want and the app can be used as the comparison for another app.  

 

GPS in this era can be a primary need because the user able to easily 

looking for culinary outlet and explore any caffe in the place that we don’t know. 

That’s why the author make an application which combine between GPS 

application that provide those information. This application need a database that 

contain location and detail information of outlets. 

 

The analytic result the author found many problems that’s the user still 

ignore in the implementation of a searcher application,  lack of information and 

and socialisation about app that can improve their outlet for the partner and from 

the user tah ablo to find location easily. This Lack of information that cause the 

app that can helping daily usage or their own outlet become the main trouble in 

the development in this application.  

 

Keywords: Mobile Applications, Culinary, Temanggung, GPS, Android. 
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