BABI
PENDAHULUAN

[ Latar belakang
Di era sekarang. sudah banyak orang yang sudah memasuki era globalisasi,

monjol tertuju pada aktivitas

pemasaran dan aktivitas promosi. Aktivitas promosi meliputi periklanan, promosi
penjualan, public relation, self bramding melalui intemet. Disini peneliti
menggunakan multimedia dikarenakan multimedia lebih menarik indera dan
menarik minat karena merupakan gabungan antara pandsngan, suara, dan perakan,



Video company profile adalah bentuk komunikasi visual yang dimaksudkan
untuk menjelaskan suatu perusshaan. produk. dan jasa secara detail dan
meyakinkan. Video campany profile yang baik akan menaikan citra perusahaan dan
memberikan dampak untuk mempengaruhi pendapat publik, apabila diletakan di
dunia maya video company profile bisa menjadi representative dari perusshaan

gal 13 Maret 2019,

profife sebagai media publikasi dan pengenalan Cylo Esports. Berdasarkan latar
belakang masalah diatas, peneliti tertank untuk mengambil pokok bahasan skripsi
dengan judul “PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEQ COMPANY



PROFILE CYLO ESPORTS MENGGUNAKAN TEKNIK 2D MOTION
GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI™.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, peneliti merumuskan

4. Proses pembuatan video company prafile inl menggunakan soffware Adobe
Afier Effect CC 2019, dan Adobe Mustrator CC 2019 dan Adobe Audition C
2019,

5. Video akan diunggah di sosial media Youtube.



6. Video ini berdurasi kurang lebih | menit 50 detik.
7. Resolusi video ini 1920 x 1080 pixel dengan frame rate 29 fps.

1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian
141 Maksud

Maksud dari penyusunan skripsi

1.4.2
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Yogyakarta yang dikemas dalam bentuk video.
2. Mendeskripsikan cara pembuatan video company profife dengan tehnik 2d

motion graphic kepada Cylo Esports.



1.5 Manfaat Penelltian
Dalam sebuah penelitian tentu harus memiliki sebush manfaat, baik untuk
peneliti maupun untuk pihak-pihak yang terkait dalam penelitian. Berikut beberapa
manfaat yang diperoleh dari penelitian tersebut :
I, Manfsat Bagi Peneliti

Menerapkan il yang sudih didapat selama masa kuliah dan Menambah

didikan Strata | {51}

Bagi Cylo s
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Lol Metode Pengumpulan Data
Metode penclition yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan video
campany profile in adalah sebagni benkut :



a.  Metode Wawancara
Merupakan metode pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara
kepada owner atau pegawai dari Cylo Esports itu sendini dengan tujuan
memperoleh informasi dan data yang jelas dan benar tentang Cylo Esports.

1.6.3 Metode Ferancangan
Metode Perancangan adalah tahap-tahap bagaimana video ini dibuat, dimulai
dengan pembuatan. Tahap perancangan ini dibuat sesuai dengan kebutuhan dari
Cylo Esports. Adapun tahapan-tahapan dalam pembuatan sebuah video company
profife sebagai berikut:



@, Pra Produksi, menentukan konsep, dan scripe atau naskah video ;
b Produksi. Pembuatan karakter dan menganimasikan gambar sesuai dengan

rancangan, selanjutnya melakukan rekaman sudio.
¢. Pasca Produksi, memeriksa hasil sementara setelah editing berupa sinkronisasi




3. BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan mengenai tinjauan umum, analisa masalah.
metode pengumpulan data, analisa kebutuhan sistem, dan proses pra-produksi
dalam pembuatan video company profile.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMR
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