routing sangat penting dalam perancangan MANET[2].

MANET merupakan salah satu jaringan nirkabel fanpa
insfrastruktur yang terdin dari sekumpulan node vang saling berhubungan
untuk berkomunikasi, dalam jaringan ini node berfungsi juga sebagai



router (relay) yang bertanggung jawab untuk mencari dan menangani rute
ke sefiap node di dalam jaringan.

Topologi jaringan yang ada dalam MANET berbeda dengan
jaringan lain. Topologinya bersifat dinamis. kumpulan node bergerak

1.2 Ruomusan Masalah
|. Bagaimana perbandingan antara protokel routing ARAMA dan
BATMAN berdasarkan parameter yang sudah di tentukan?
3. Berdasarkan hasil perbandingan, manakah ptotokol yang lebih baik?



1.3 Tujuan Penelitlan
Tujuan dan tugas akhir ini adalah mengetahui perbandingan unjuk
kerja protokol proaktif BA.T.MAN. terhadap routing protokol reaktif

Batasan Masalah

_ Mengg rakan simtlator jaringan der 3
] 3 menguji performa tanpa mempeth;

1.5.2  Perancangan dan Skenario
Dalam perancangan ini penulis menggunakan skenario untuk
simulasi sehingga akan didapatkan data yang sesuai dalam pelaksanaan

Tugas Akhir, skenario yang digunakan yaitu:



a Luas Area Simulasi tetap,

b. Jumlah node tetap.

¢. Jumlah paket data bertambah.

d. Penambahan kecepatan node.
153 Analisis Kebutuhan Non Fungs

1.6 Pembangunan dan Pengumpulan Data
Simulasi jaringan ad-hoc MANET ini menggunakan The ONE
Simulator.



1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penulisan tugas akhir ini pelu membagi sistematika
penulisan menjadi 5 bab. dengan penjelasan sebagai berikut:
BAB | FENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang belakang penulisan tugas akhir, rumusan

aringan. Dimulai dari

iy, average lorency, dan

Bagian terakhir ini berisi beberapa kesimpulan yang didapat dan saran-
saran berdasarkan hasil analisis data pengujian jaringan.
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