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tidak memerlukan Access Point sebagai perantara penghubung di dalam jaringan, 

bisa dibilang Ad Hoc ini merupakan jaringan wireless yang mandiri.   

Salah satu jenis Ad-hoc adalah MANET. Mobile ad hoc network 

(MANET) adalah sebuah jaringan wireless yang tidak memerlukan infrastruktur 
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garis besar dibagi menjadi 3 macam dan 13 sub-macam.  Dua diantaranya adalah 

Protokol Proaktif dan Protokol Reaktif, B.A.T.M.A.N atau Better Approach to 

Mobile Ad hoc Network termasuk dalam Protokol Proaktif dan Ant-Based Routing 

Algorithm for Mobile Ad Hoc Network atau ARAMA termasuk dalam protokol 

reaktif. Pengujian dilakukan menggunakan simulator The ONE Simulator. Matrik 

yang digunakan untuk penelitian ini adalah packet delivery ratio, average latency 

dan overhead ratio. Parameter yang digunakan pada setiap pengujian adalah luas 

yang areanya tetap dengan jumlah node tetap, jumlah paket data bertambah dan 
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INTISARI 

Intisari-Ad Hoc merupakan suatu sistem jaringan wireless yang tidak 

membutuhkan sistem jaringan infrastruktur, tiap   perangkat saling terhubung 

(peer-to-peer) yang artinya dari beberapa perangkat komputer yang  terhubung 

tidak memerlukan Access Point sebagai perantara penghubung di dalam jaringan, 

bisa dibilang Ad Hoc ini merupakan jaringan wireless yang mandiri.   

Salah satu jenis Ad-hoc adalah MANET. Mobile ad hoc network 

(MANET) adalah sebuah jaringan wireless yang tidak memerlukan infrastruktur 

dalam pembentukannya. Dalam MANET terdapat berbagai jenis protokol, secara 

garis besar dibagi menjadi 3 macam dan 13 sub-macam.  Dua diantaranya adalah 

Protokol Proaktif dan Protokol Reaktif, B.A.T.M.A.N atau Better Approach to 

Mobile Ad hoc Network termasuk dalam Protokol Proaktif dan Ant-Based Routing 

Algorithm for Mobile Ad Hoc Network atau ARAMA termasuk dalam protokol 

reaktif.  

Pengujian dilakukan menggunakan simulator The ONE Simulator. Matrik 

yang digunakan untuk penelitian ini adalah packet delivery ratio, average latency 

dan overhead ratio. Parameter yang digunakan pada setiap pengujian adalah luas 

yang areanya tetap dengan jumlah node tetap, jumlah paket data tetap, serta 

kecepatan tetap 

 

Kata kunci: Adhoc, ARAMA, BATMAN, MANET, DTN, The ONE, P2P. 
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ABSTRACT 

Abstract- Ad Hoc is a wireless network system that does not require an 

infrastructure network system, each device is connected to each other (peer-to-

peer) which means that some connected computer devices do not need an Access 

Point as a liaison provider on the network, this Ad Hoc can be said is a 

standalone wireless network. 

One type of Ad-hoc is MANET. Mobile ad hoc network (MANET) is a 

wireless network that does not provide infrastructure in its formation. Inside 

MANET There are various protocols, broadly divided into 3 types and 13 sub-

types. Two responsible are the Proactive Protocol and the Reactive Protocol, 

B.A.T.M.A.N or Better Approach for Mobile Ad hoc Networks included in the 

Proactive Protocol and Ant-Based Routing Algorithm for Mobile Ad Hoc 

Networks or ARAMA included in the reactive protocol. Tests carried out using the 

simulator The ONE Simulator.  

The matrix used for this study is the packet delivery ratio, the average 

latency and the overhead ratio. The parameters used in each test are a fixed area 

with a fixed number of nodes, the number of data packets increases and the speed 

increases. 

 

Keyword: Adhoc, ARAMA, BATMAN, MANET, DTN, The ONE, P2P. 
 


