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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sangat mendorong masyarakat untuk
menggunakan teknologi untuk dapat mengembangkan dan mempengaruhi berbagai
bidang kehidupan dan profesi, hal ini menyebabkan terjadinya perubahan sistem di
suatu lembaga atau perusahaan, serta merubah cara kerja mereka.

Dalam analisis dan perancangan sistem yang akan digunakan metode
waterfall dan untuk mendesain database agar transaksi dan pembukuan berjalan
dengan lancar.

Hasil-akhir dari analisis dan perancangan sistem yang telah berhasil
digunakan dalam sistem akuntansi dan transaksi harian diharapkan dapat lebih

membantu dalam bidang transaksi.

Kata Kunci: Android, Grocery, Point Of Sale,

Abstract

The development of technology that really encourages people to use
technology to be able to develop and influence various fields of life and profession,
this causes system changes in an institution or a company, as well as changing the
way they work.

In the analysis and system design that will be used the waterfall method and
for designing the database so that transactions and bookkeeping run smoothly.

The final result of the analysis and design of systems that have been
successfully used in daily accounting and transaction systems is hoped to be more

helpful in the field of transactions.

Keyword: Android, Grocery, Point Of Sale,
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