merupakan langkah yang tidak akan mencapai solusi yong diinginkan,



Pathfinding adalah metode untuk mengubah posisi kamkter game dan posisi
awal sampai ke tempat tujuan yang diinginkan. Salah satu masalah dasar dari
kecerdasarn buatan yang sering terjadi dari sebuah game adalah kesalahan pada
pathfinding yang buruk. Karena dapat membuat gome terlihat membosankan

l.  Game dibuat dengan menggunakan soffware Unity.

1. Game yang dibangun adalah single player

3. Game “Maze Ghost" hanya dapat dijalankan di destkop yang bersistem
operasi minimal windows 7.



4. Perangkat yang digunakan :
a. Unity Game Engine

b. Adobe llustration

c. Adobe Photoshop CC
d. Blender

mengetahui hasil implementasi dari algoritma A*.



1.5 Metode Penelltian

Dalam melakuken penelition ini. penulis menjabarkan beberupa metode dalem
memperolch dats-datn yang digunakan untuk kebutuhan penelition dan mendapatkan
Juwaban ustas permasalphan-permasalphan yang penulis’ ungkapkan Adspun metode-
metode yang dilskukan penulis adalah schagai berikut

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

falah mels
an dengan perumusan masalah dan m

CAngan

JCATNTAT m‘mpﬂ_ .r ___. : :

3. Implementation
4. Verification
5. Maintenance

1.5.3 Metode Pengembangan

Pada metode pengembangan ini penulis akan menggunakan metode
pengembangan GDD { Game Design Document) yang terdiri dari:



a) Game Cverview

i Level Design

e) Warld Design

) User Interface Design

dasar game, sejarah perkembangan game, jenis-jenis game, dan pengenalan-
pengenalan saffware yang akan digunakan dalam pembuatan game ini.
BAB I

ANALISIS DAN PERANCANGAN



vang berisi alur penelitian, tujuan analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,

analisis kelayakan sistem, perancangan game, konsep game, perancangan diagram
alur ( flowchart), dan perancangan storyboard game ind.
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