BAB1

PENDAHULUAN

melibatkan tokoh utama dan tokoh-takeh pendukung dimana akan tokoh utama
harus menyelesaikan alur cerita dengan menjelajahi dunia. Selsin itu pemain juga
dapat menyelesaikan berbagai side guest edukatif yang dapat menambah
pengetahuan dan kesenangan dalam bermain game dan mendapat beberapa cerita
tambahan di luar alur utama.



Game “The Destiny" sendiri merupakan game RPG berkonsep cerita fantasi
dengan latar sebuah peperangan antara wilayah yang memperebutkan kekuasaan.
“The Destiny” mengisahkan tentang tokoh utama yang berussha menjaga
kedamaian yang mana dalam perjalanannys dia diharuskan untuk mencari tokoh-

tokoh pendukung yang mampu membantunys dalam menyelesaikan misinya.

nplementasikan Parallax
Mapping pada sebush game RPG yang berjudul “The Destiny” dengan
menggunakan perangkat lunak RPG Maker VX Ace, Photoshop CS6 dan GIMP

sebagai engine dalam pembuatannya?”



1.3 Batasan Masalah
Agar batasan masalah pada masalah ini tepat pada sasaran dan mengarah

sebagai berikut :

I. Game ini adalah game single player

belajar di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penellitlan

Setiap hasil penelitian pada perinsipnya harus mempunyai nilai manfaat,
baik untuk penulis ataupun untuk pihak terkait. Adapun manfaatnya sebagai
berikut:

a) Metode Literature
Dalam metode pengumpulan  data  ini, peneliti
memanfaatkan fasilitas internet untuk dapat menggali sumber
informasi lebih banyak tentang tema yang biasa digunakan didalam



game maupun dapat mencari detail grafis yang akan digunakan
untuk bahan atau contoh di dalam aplikasi.

b) Metode Kepustakaan

Peneliti juga memanfaatkan buku-buku sebagai bahan

Pada tahapan i dilakukan pengkodean terhadap
d. Fose Pelaksanaan
Pada tahapan i dilakukan pengujian terhadap game
yang dibuat menggunakan RPG Maker VX Ace



1.6.3 Metode Pembuatan Aplikast

Metode ini merupakan tahap yang akan dilakukan mulai dari
atan game mulai dari map, karakter, sampai
ingine. game yang digunakan dalam
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Bab ini berisi tentang konsep dasar dan acuan yang akan digunakan
sejarah perkembangan game,
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