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INTISARI

Pada era globalisasi saat ini, para pengelola industri game berlomba-lomba
untuk menciptakan game yang lebih nyata dan lebih menarik untuk para
pemainnya. Hal inilah yang membuat perkembangan games di komputer sangat
cepat. Sehingga games bukan hanya sekedar permainan untuk mengisi waktu
kosong atau sekedar hoby. Melainkan sebuah cara untuk meningkatkan kreatifitas

dan intelektual para penggunanya. Bahkan sebagai sebuah lapangan kerja.

Perkembangan game yang semakin pesat membuat game tidak hanya
ditujukan untuk anak-anak, melainkan untuk semua umur. Jenis game terutama
video game sangat beragam, salah satunya adalah game berjenis Role Playing
Game atau RPG. Game berjenis RPG biasa disebut game petualangan, yang
dilengkapi dengan alur cerita menarik. Game The Destiny ini menggunakan
software RPG Maker VX Ace, GIMP, PaintTool Sai, dan Adobe Photoshop , yang
dirancang khusus untuk menciptakan game berjenis RPG dengan tampilan 2

dimensi.

Game The Destiny merupakan sebuah game berjenis RPG dengan tema
perjuangan dan persaudaraan. Aplikasi game ini dikembangkan terdiri atas
beberapa wilayah. Game ini diterapkan pada desktop dengan sistem operasi
berbasis Windows. Game ini dimainkan dengan mengendalikan karakter untuk
menelusuri map, dan melakukan pertarungan. Pengembangan fitur yang paling
mempengaruhi gameplay adalah karakter pemain dapat mempelajari jurus dan

implementasi jurus combo.

Kata-kunci: Game, RPG, RPG Maker VX Ace
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ABSTRACT

The development of games in the world is very rapid along with the
emergence of various kinds of Game Engine that can be used in making games. One
that is used is RPG Maker. RPG Maker VX Ace is a 2D game engine that can make
games according to the creativity of the game maker with eventing and coding. In
the process RPG Maker VX Ace uses RGGS3 which Ruby Library that costumize
from Ruby programming language. Besides Parallax Mapping will ecnhant map
experience once it’s become good synergy.

"The Destiny" is a 2D game RPG (Role Playing Game) genre that tells a
character who is faced with his destiny to fight Luca who fought his village and find
other people destiny which same stream as his destiny. In his journey he was faced
with many things such as exploring maps, receiving requests from npc and
recruiting friends for accompany him in matter of power to fight againts opponent.
A lot experience player could get like fun games and some general knowledge.

In addition this game emphasizes the development of character which is
determined by the number of battles that are resolved. The main element of the RPG
game itself is a story that involves the main character and supporting figures where
the main character must complete the storyline by exploring the world.

Keyword: Game, RPG, RPG Maker VX Ace
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