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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam kehidupan di kampus, orgar
elemen yang selalu ada di duniy kamp

erus eksis di dalam ksmpus tentunya akan me
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ul Islam (UK Jashtis)
sasi dipilih oleh ketua
organisasi yang menjabat dengan menilai sejumlah aspek yang dibutuhkan sebagai
seorang kader dokwah.

Perkembangan teknologi informasi di  dunia mempunyai ftingkat
pertumbuhan yang sangat pesat. Dalam bidang teknologi website, saat ini website
tidak hanya digunakan sebagai penyedia informasi tetapi dapat digunakan sebagai



media aplikasi yang fungsinys beragam. Untuk dapat mengakses informasi pada
situs web kita membutuhkan sebuah web browser (penjelajah web) sebagai aplikasi
yang mampy menjalinkan dokumen-dokumen web dengan car diterjemahkan.
Proses dilakukan oleh komponen yang terpada pada aplikasi hrowser yang biasa
disebut web engine. semua dokumen web

yang mendukung untuk pengpunaan wehbsite.



13 Hamsian Maskiah
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6. Variabel penilaian terdiri atas T1 = Aktif Organisasi, T2 = Mengikuti
Mentoring kader UKI Jashtis, T3 = Mengikuti Latihan Kepemimpinan
(LK 1, 2, dan 3), T4 = Tanggungjawab, dan T5 = Keaktifan dibidang

2. Memanfaatkan teori decision suppori sistems untuk menumjang
keputusan.
3. Pengguna dapat menentukan keputusan dengan lebih terarsh oleh data

vang ada.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Data yang didapatkan dari sistem sesuai dengan fakta.
2. Memudahkan pengguna dalam membandingkan objek melalui data.

analisis yang dimaksud adalah sebagai beriku
a. Amnalisis PIECES yang terdiri dari PERFORMANCE (Kinerja),
INFORMATION (Informasi), ECONOMIC (Ekonomi), CONTROL

(Kontrol), EFFICIENCY (Efisiensi). dan SERVICE (Pelayanan)



b. Analisis kebutuhsn sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan
fungsional dan analisis kebutuhan non fungsional.
163 Metode Perancangan
Perancangan aplikasi Sistem Pendukung Keputusan ini menggunakan
Unified Modelling Language(UML) dimulz
Activity Diagram, Clis$-Diagram Sequence Diagram, perancangan table basis

idengan membual Use Case Diagram,

pokok permasalahan yang dibahas dals

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan bersifat teoritis, yaitu membahas tentang
teori-teori yang berhubungan dengan penelitian.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini menjelaskan tentang gambaran umum objek penelitian dan analisis
terhadap kasus yang diteliti serta perancangan aplikasi yang akan dibuat.
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