BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Rumsah merupakan kebutuhan primer manusia yang menyangkut
kelayakan dan tingkat kesejahtraan masysrakat saat ini. Rumah juga
l bersama keluarga dan tempat belajar

Tidak hanya itu, pada aplikasi katalog rumah ini pembeli juga
dapat melihat bagian rumah dengan detil, tetapi juga dapat melihat denah
rumah dengan tampilan 3 dimensi. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat menampilkan model rumah 3D






untuk mengetahui dengan baik rumah yang akan dibeli, serta akan
mempermudah developer sebagai media promosi kepada konsumen.
Augmented Reality (AR) merupskan sustu lingkungan yang
memasakan obijek virtul 3D kedaban lingkongan nyata. AR engizinkan
penggunanya untuk berintersksi secara realtime (Gorbala dan Hariadi,
2010) [1]. Penggunaan AR pada §afian sekarang sudah berkembang ke
arkembang jauh lebih pesat dan

l. Bﬂgljﬂ]llln membuat vis '."-':g.-; SAran Pﬂl.ﬂ!ﬂ]ll.n}ﬂllg
menunjang  penggunaan  feknologi  Augmented Reality pada
smartphone Android.



2. Bagaimana pengaplikasian teknologi Augmented Reality pada
pemasaran perumahan berbasis android sehingga menjadi pendukung
sarana yang efektif.

3. Bagaimana implementasi Augmented Reality dengan aplikasi Katalog

yang dapat menampilkan objok 3 dimensi pada brosur yang i bangun

pada Android.

1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk membuat katalog
rumah berbasis argumented reality ini adalah :



I. Mebangun visualisasi objek 3D secara interaktif dan menarik dengan
menggunakan teknologi Augmented Reality.

2. Membangun Aplikasi Android yang dapat memberikan informasi
detail dari tiap unit rumah,

3. Merancang Marketing tool untuk meningkatkan nilai penjualan pada




L6.2

L3

Pengumpulan Data
I, Studi Pustaka

Metode studi pustaka digunakan untuk pengumpulan dats — data
dengan cara membaca dan mempelajari dari buku literatur yang berisi
tentang AR . 3D Modeling dan macam — macam desain rumah.

Tahapan Pembuatan Aplikasl AR



4. Material Collecting
Tahap ini merupakan tahap pengumpulan bahan yang
digunakan dalam pembustan aplikasi. Tshap ini di kerjakan
bersamazn dengan tahapan assembly. Material yang diperlukan seperti
Sm:h:puntukmﬂwmiiﬂ objek rumah, Corel Draw untuk

n'mhuﬂtdunmhckgmmﬂ lombo N Un]ljr sebagai game Engme,

7. Distnibution
Tahap ~distribution merupakan tahapan pembagian  dan
pemasangan kepada konsumen (usia muda maupun orang tua ). Tahap
ini juga dapat dikatakan sebagai tahap evaluasi untuk pengembangan



vang lebih baik. Pada tshapan ini dilakukan survei dengan cara

Lo Sistematikn Penullsan
Menurut panduan penyusunan  skripsi Universitas Amikom
Yogyakarta agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai
permasalahan sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih

mglnmmdmﬂﬂy*mlmi:hnmﬁymgﬂmndigmkm
dalam merancang aplikasi augmented reality,



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan dibahas tentang proses pembuatan aplikasi
PEUTUPAN
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