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INTISARI 

 

Sistem irigasi adalah sistem yang sangat penting untuk dalam bidang 

pertanian dan juga perkebunan. Fungsi dari sistem irigasi yaitu untuk memenuhi 

kebutuhan air pada tumbuhan agar proses pertumbuhan tanaman pada lahan 

tercukupi. Apabila sistem irigasi terganggu makan banyak terjadi masalah yang 

akan muncul dalam pengelolaan proses pertumbuhan tumbuhan pada lahan 

tersebut.  

Rancang bangun dari sistem pengairan yang dimanfaatkan secara optimal 

dengan menggunakan sistem kendali otomatis dapat mengelola besar kecilnya air 

yang di berikan pada lahan tersebut sesuai dengan kebutuhan tanaman, sehingga 

dapat meningkatkan produktifitas serta efisiensi penggunaan air. Sistem kendali 

otomatis ini dibangun dengan memanfaatkan teknologi dari mikrokontroler dan 

jaringan sensor.  

Mikrokontroler yang digunakan adalah jenis Arduino Uno ATMega328P 

yang digunakan sebagai sistem kendali otomatis. Sensor yang digunakan adalah 

sensor kelembaban tanah dengan tipe YL - 69 yang digunakan berdasarkan 

kelembaban tanah dan tinggi permukaaan air di lahan sawah yang di deteksi oleh 

sensor. Dilengkapi dengan sensor hujan dan sensor suhu sebagai untuk memantau 

kondisi lingkungan yang akan ditampilkan pada layar lcd. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroler, Sistem Pengairan, Arduino Uno, Sensor 

Kelembaban, LCD.
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ABSTRACT 

Irrigation system is a system that is very important for agriculture and 

plantations. The function of the irrigation system is to meet the water needs of plants 

so that the process of plant growth on the land is fulfilled. If the irrigation system 

is disrupted, many problems will occur in managing the plant growth process on 

the land. 

The design of the irrigation system that is used optimally by using an 

automatic control system can manage the size of the water given to the land in 

accordance with the needs of plants, so as to increase productivity and water use 

efficiency. This automatic control system was built by utilizing technology from a 

microcontroller and sensor network. 

The microcontroller used is Arduino Uno ATMega328P type which is used 

as an automatic control system. The sensor used is a soil moisture sensor with type 

YL-69 which is used based on soil moisture and water level in the paddy field 

detected by the sensor. Equipped with rain sensor and temperature sensor as a 

monitor for environmental conditions that will be displayed on the LCD screen. 

 

Keywords : Microcontroller, Irrigation System, Arduino Uno, Moisture Sensor, 

LCD. 

 


