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Dinas Koperasi dan UKM DIY merupakan organisasi perangkat daerah di
Daerah Istimewa Yogyakarla. Dinas Koperasi dan UKM merupakan perangkat
daerah yang memiliki tugas melaksanakan urusan Pemerintah Daerah di bidang
Kaoperasi, Usaha &wﬁ,dﬁi‘: Menéngah. Dinas  Koperasidan UKM DIY didirikan
pada | Januan 2016 I:Imalpm Dings Koperasi dan UMKM DIY dan berubah
nama menjadi Dinas Koperasi UKM DIY pada Tahum 2019, ﬂhﬁKnpemm dan
uﬂl Dﬂ berdiri m pomenklatur Dinas K _' dnl’l UMKM DIY
berdasarkan smanat dari Peraturan Daerah Istimewa Wdan Peraturan
Guﬁmlﬁmh Istimewa Yogvakarta Nomor 68 T:ll'miﬂﬁ Tuhug.ﬂmlan
Tugas Dan Fungsi Dinas Koperasi dan UKM DIY sesusi Persturan Gubemur
Daciali filitiesn Yogyakarta Nomer 2018, Dengan dikeluarkiiyl Bisabiran
ﬂubew lhqih Istimewn Yogyakoria Nomor 96 Tahun '-’ﬂ?.ﬂ. ttnlang
Knﬁ.u:hj;n—,gmn Orpanisast, Tugas, Fungsi dan Tats: Kerja Dmxﬂpm
dan Usahn Kecil Menengah, Dinas Koperasi dan Uﬂ;‘m" ‘memiliki susunan
berikut, sekretariaf, bidang koperasi, bidang usaha kecil menengah. bidang
kewirmusshaan, ~ bideng usahs mikro, balai layanan bisnis UMKM.
(iskapulm jogprov ..

Faﬂi-ﬂkﬁw {ahon ﬂiﬂ, dunia digemparkan dengan munculnya virus baru
vang disebut virus corons, Virus ini pertama kali muncul di Wuhan pada tahun
2019 dan kemudian menyehar ke seuruh negara, termasuk Indonesia. Kasus
pertama i Indonesia tercatat pada tanggal 2 Maret 2020 dan sejak itu jumlah

kasusnya terus meningknl dengan cepat. Kementerian Keuangan Republik
Indonesia menjelaskan dalam artikelnya berjudul Pandemi Covid-19 dan
Menurunnya Perckonomian Indonesia (2023) bahwa Pandemi Covid-19 inmi
memiliki dampak vang sangst signifikan terhadap perekonomian Indonesia, mulai
dar perubahan rantai pasok dunia hingga penurunan investasi asing ke Indonesia.
Pandemi covid-19 mengakibatkan perubahan besar dalam tatanan hidup dan



hubungan sosial. Masyarakat diminta untuk selalu menggunakan masker, jaga
jarak, serta menghindari kerumunan guna mencegah penyebaran Covid-19. Hal
tersebut secars langsung membatasi berbagai kegiatan aktivitas masyarakat,
termasuk kegiatan ekonomi. Dampak pandemi Covid-19 terhadap UKM sangat
signifikan, terutama bagi ussha kecil dan menengah. Banyak UKM menghadapi
berbagai kendala, seperti penurunan permintaan, penutupan bisnis, serta kesulitan
dalam memperoleh akses modal dan &ﬁm}gan finansial yang dibutuhkan.
Berdasarkan survei yang dilakuksf oleh Dinas Kopérasi dan UKM DIY bekerja
sama dengan. }bﬂl mm for Covid-19 ﬂmwd} terhadap 1000
UKM yang terdafiur di SiBakul ;Tngh. ditemukan bahwa sebagian besar pelaku
UKH -ﬂﬂ]‘l" mengalami- ﬁnq:lﬂ( signifikan a.hht ymdcml Covid-19. Hasil
survei fersebut menunjukkan bahwa pendapatan pelaku UKM mengalami
penurunan Bingga 80% dalim triwlan kedua tahiu 2020 (GENEIN.S., 2020).
Keberadaan UKM di DIY merupakan salah satu hal yang krusial namun dengan
ndmylh:i tmebut tentu akan memugikan pelaku usaha s«ehmﬂipu:lllkan
skema dan upaya untuk menanggulanginy seperti pendataan dan pemberday
UKM. 'Haﬁil fial tersebut. memantik Pemerintah DIY II‘I-EJJ]II:II Dimxupemsi
dan UKM DIY untuk mengambil strategi pemulihan ekonomi dengan SiBakul
Jogia

Sibakul Jogja merupakan sistem informasi dari Dinas Koperast dan UKM
DIY yang berawal dari sebiish inovasi karcna adanys permasalahan yang muncul
dari sistem data UKM yang belum terpusat dan terintegrasi. SiBakul Jogja
merupakan keﬁenﬂe&md&n Sistem Informasi Pembinaan Daersh Koperasi dan
Pelaku Usaha Pemernntah lhihllﬂﬂuﬂfnﬁﬂlﬂ. SiBakul Jogja memiliki
fungsi penting untuk memngknlkﬂ.n efektifitas ﬂ:mlmu.lilaj pembinaan koperasi
sertn UKM dengan langkah modemnisasi. Dhea Shinta Prabandan dan Muhammad
Eko Atmojo memaparkan dalam The Jewrnalisi: Sacial and Government berjudul
Implementasi Platform SiBakul Jogja dalam Pemberdayaan UKM Terdampak
Pandemi Cowvid-19 di Daerah Istimewa Yogyakaria (2022), secara garis besar
manfaat SiBakul Jogja adalah untuk membantu pemasaran digital produk bagi
UKM di Daerah Istimewa Yogyakarta. Namun Sibakul jugs memiliki manfaat
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lain yang dampaknya dapat dirssakan oleh pelaku UKM itu sendini yaitu
penyelenggaraan  pelatihan  baik pelatihan pemasaran, tsta kelols keuangan
moupun pelatihan  lsin  yang berguna  wntuk memajukan usaba mereka.
SiBakul Jogjaz juga memiliki beberaps layanan vang dapal membantu
mewujudkan fungsinya. mulai dari promosi pemasaran hingga konsultasi. SiBakul
Jogja berperan penting dalam mengintegrasi dan membina UKM serta Koperasi di
Daerah Istimewn Yogyakart, oleh karenanya, perlu upava untuk memperkenalkan
SiBakul Jogja seria‘memberi infiimasi dan persussi- kepada masyarakat. Salah
satu media yang dapal digunakin adalah video mfografis dengan teknik motion

graphic. thunm mﬂbﬂmﬁ r.iq:tl{ menjadi miedi ‘yang menerik untuk
menyampaikan ptmnhﬁﬂmﬁﬁ:ms- sertn lekn:!j.w&u;;& ‘dapat menjadi
ﬁtﬁrﬁhmnﬂm kepadamudiens.

Video infografis merupakan media yang efektif dalam myampmk:m
mfm—m PErS-LI.[Iﬂ dengnn cars yang menarik. mudah w mmmpu
mﬂm‘.':u:t m terhadap sebuah pesan secara efektif. Menurut Arief S.
fﬁhmm memaparkan bahwa video merupakan media visual yang
menampilkan gambar dan suare. Video dapat digunakan sebagai media yang
efeletif dalam menyampaikan sbush pesan, seperti yang dipaparkan oleh Arif
Hm (2018) bahwa video merupakan mﬂﬂl H Mf dalam
mewpmkuu._whunh pamn .iﬂua,,d,a.pnl mnmgkdha-m:Jmmtﬂma pada
i mbingka qﬁ:r visual, dltnmuﬁ Gita Widva Laksmini
('?'{IM'I W w xhhn iﬂihl Jurnalnys jmghﬁ'udm Mengapa Video
Online Menarik?, bahwa video mempunya kﬂeﬁéﬁim.ﬂam menyajikan sebuah
pesan secara visual mhlﬂ@ I&ﬁmﬂpﬁtﬁm penonton. terutama dalam
era digital vang ditandai dmga.n. hu'n'l:m.tm;rn 'Derhagﬂi media sosial serta konten
video online. Infografis merupakan kependekan dari “informasi dan grafis”
dimana informasi disampaikan secara tersusun menggunaskan isyarat-isyarat

wvisual. Menurut Alberto Camro dalam Heow Charts Lie: Getting Smarter about

Viswal fnformation (2019), infografis merupaksn representasi visual vang
menyajikan informasi dengan menggunakan kombinasi gambar grafik, dan teks.
Infografis bertujuan untuk membantu audiens untuk memahami informasi secara



cepat dan efektif. Pada buku Mahir Menggunakan Canva bagi Pemula karya Moh.
Khoirul Umam, dkk (2023} memaparksn bahwa Infografis merupakan suatu
bentuk visualisasi data untuk menyampaikan informasi yang kompleks jadi lebih
sederhana, infografis dapat memudahkan sudiens untuk memahami pesan dar
sehbunh dota tersebut. Video infografis merupakan gabungan antara video dan
infografis, dimana hal tersebut dapst  menjadi pendekatun kuat dalam
mengkomunikasi pesan dengan visual:dan menarik. Gabungan keduanya dapat
memberi kesan yisual wvang kﬂt dh: -mempermudah pemahaman pesan.
Penggunaan W'lcnmwwgnmhuc sudra. grafik. dan tipografi
mum]:ruﬁmunhmhn mtﬁ:ﬁmﬁh& unik, menarik, sern mudah diingar oleh
pqm Video :.uw ﬁ;ﬂt menjadi media penyampaian yang menarik
Emn.di;mdukm dengan beberapa teknik. salah satu ﬁ!ﬁlmdupnl memikat
uﬂﬂm_]lml. teknik motion graphic.

Erq modern ini memhawa inovasi krestif dalam pmm ‘salah
iatlluj!.xmm_ﬁknlk Maoticn grapdic. Motion graphic berasal l'.innilhﬂ Imgl‘ls
dari Kats “motion” berarti gersk dan “graphic” berarti grafis atau gambar,
}dﬂnﬂm mmistion graphic senng disebut gambar berszmk Teknik il mampu
mqﬂ,gt'rﬂﬁn visual serta menggabungkan audio sehingga dapat menciptakan
su:ﬂu dlusi gerak/ transformasi. Menurut Michagl EM {Z'HIS'I dalam
hukm yang  berjedul  The Hiswry of Motian -ﬁimli' wfion  graphic
merupakan grafik yang menggunakan /ooruse dart video atay (cknologi animasi
untuk mnmtpllhm ilusi m :dhn ummumnya dikombinasikan dengan audio
untuk dlgunaka.n dalam pmy‘ek multimedia., {Fi!ptﬁrhjr'ﬂemgn. 2006: T) Mation
graphic merupakan media visual yang menggabungkan desain grafis dan film
dengan menambahkan bmﬁagai elemen dnsaryang h;'ﬁ':reda sepertl desain objek 2

dimensi, desain objek 3 dimensi. ammasi, ilustrasi, fotografi, video, musik. dan
tipografi. Dalam buku Explonng Mption Graphic yang ditulis oleh Rebecca
Gallagher dan Andrea Moore Paldy {2006} menjelaskan bahwa seliap desain
memiliki  susunan  visual wang digunakan untuk  mengarahkan  penonton
memahami suatu informasi penting yang disampaikan pada desain tersebut.
Perbedaan antara informasi primer dan yang lain vaitu terdapat indikasi adanya



susunan visual yang kuat. Pentingnya informasi akan menentukan elemen mana
vang akan ditonjolkan don bagaimana informasi tersebut tertera pada suatu desain.
Kelebihan-kelebihan yang ditawarkan oleh motion graphic tersebut mampu
memberikan perubahan terhadap dumia digital dalam menyampaikan mformasi
secara efektif. Hal tersebut tentu juga dimanfastkan untuk berbagai sektor untuk
memudahkan penyebaran informasinya atau dengan kata lain dapat digunakan
sebagal media promosi menyampaikan I-Hﬂlﬂ-

Media promosi jﬂ_ﬁﬂpﬁkﬂn m untuk menarik perhatian calon pelaku
usaha agar informasi yang dissmpaikan memiliki &jrltml mudah dipahami,
serta dupd.mmmﬁuﬂhnnaﬁ:hﬁ:nnaﬂmm afektlﬁﬁangc E. Belch dan
h-',l.iﬂhﬂ] A, Belch llhh_hku Advertising aup".h'pmmrm : dn Integrated
Marketing Commumicafions Perspective {EMT-j':'mW.madja promosi
sebagai alat komunikasi vang digunakan pemsalmmﬂmm tujuan
pemasaran mercka, termasuk di dalamnya adalah iklan, promosi penjualan.
hubungan masyarakat, dan pemasaran digital Media promosi adalah sepala
Hnmk m atau alat yang digunakan untuk menyampaikan pesin promosi
mdu W .In!mns atan konsumen. Medin pmmusl mﬂ:ml'lcl pmm untuk

teﬂﬁp mr,gat yang dituju. Contoh media pmmmm R’iun t;h!!vm, iklan
mu:ﬁn.p:umpen;uahu, pemasaran langsung, kmmacmnmu

rship, fklan cetnk seria ]llhhmn onling. nemasan sebuzh media
mﬂmﬂd\jmg!ﬁﬁfhmwn berdasarkan Wﬂsar tujuan, anggaran,
serta karakteristik pesan yang akan dipromosikan. Cgﬂuhnya pada pemasiaran
online seperti iklan digital dan media sosial, media promosi yang digunakan harus
dapat dikemas dalam bentuk digital sehingga rrmmpu disebarkan pesan sesuai
medianya. Salah satu media promosi berbasis digital vaitu video infografis yang
dikemas dengan teknik mrotionr graphic.

Pada era digital yang didominasi oleh konten wvisual dan platform media
sosial. video infografis dengan motion graphic berpotensi menjadi media promosi
yvang efektif dan memikat bagi target pasar. Kelebihan video infografis dalam
mengkomunikasikan sebuah informasi secara jelas dan singknl daps! menjadi




media promosi untuk memperkenalkan SiBakul Jogja. Pengounasn motion
graphic juga dapst memberikan kesan baru dan inovatif. yanp dapsl menarik
perhation pelaku usahs di era digitsl vang ditandal dengan konsumsi konten video
vang tinggl. Pengpunaan media video infografis mampu menjadi alat vang efektif
dalam menyvampaikan informasi dengan cara vang menarik. mudah dipahami. dan
mampu  memvisualisasikan pesan secara efektif, Video infografis mampu
menciptakan pengalaman visual yﬂng:wik dan memikat sedangkan motion
graphic dapat memberi kemﬂimmi} pada infografis sehingga dengan
memperkual _pesan yang ingin disampaikan kepada sudiens pesan akan lebih
mnarik,'m \"is;nlymg w'dnpn mm@ m.:wfmimal dan
Wmﬂ]m L :

?uﬁsgnw peran SiBakul Jogja dalam JTW danmembina UKM
serta Km tercermin dalam penggunsan media pnmnﬁ_ bagai sarana untuk
meq;lﬂk _peﬂmtl:m calon pelaku wsaha. Diperiukan media M dapat
mempermudah penyampaeian informasi SiBakul Jogja sebagai plﬁhmmﬂnpal
ﬂﬁpmfﬁﬂn. ﬂuhm mengembangkan UKM. Selain itu, Ia\rmn—]nm yang
ditawarkan uH;SiEaku] Jogja seperti konsultas: yang mas:.h kurng dikenal olch
pelako ussha maupun calon pelsku usaha juga perlu disorot dan diperkenalkan.
f\‘lﬂiﬁ pmmnsn berbasis digital seperti video mfug;ﬂm m motion graphic
d.nplt ﬁlﬂﬂ;ﬂdl- p.;hh.an untuk mengenalkan Slﬂuhi Jogpn dan hyﬂna.rmya,
- meningkatkar 'uﬁﬂnmudﬁﬂnrkl# psahanya ke SiBakul Jogja.
sertn mmhuihﬁ m.h:mﬂ ml: car yang M{lﬂn mudah dipahami
terhadap layanan-layanan vang diberikan. Glnh sebab itu, penulis mengangkat
penelinan skripsi dengan }ﬂﬂ w Video Infografis sebagai Media
Promosi dan Informasi Mmggunalmn Maotion Empj'm pada SiBakul Jogja™,
dengan harapan dapal menjadi media promosi dan informnsi vang efektif uniuk
menarik pelaku usaha baru untuk mendaftarkan usahanya serta memperkenalkan
layanan-layanan yang diberikan SiBakul Jogja kepada UKM wang sudah
mendaftarkan usahanya.

1.2 Fokus Permasalahan dan Rumusan Masalah
Berdasarkan lator belakang yang telah divraikan, moka dapat dirumuskan
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1.3 Tujuan

Melihat dari lator belakang dan rumusan masalsh diatas penelifian ini
memiliki maksud dan tujuan untuk membuat video infografis sebagai media
Jogja dengan teknik motion graphic.

1.4. Manfaat

kumuntm WMW bagi ki
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