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ABSTRAK

SiBakul Jogja merupakan sistem informasi dari Dinas Koperasi dan Usaha
Kecil dan Menengah Daerah Istimewa Yogyakarta untuk meningkatkan efektifitas
dan kualitas pembinaan koperasi serta UKM dengan langkah modernisasi. Dengan
kepanjangan Sistem Informasi Pembinaan Koperasi dan Pelaku Usaha Pemerintah
Daerah Istimewa Yogyakarta, Seluruh kegiatan pembinaan Koperasi dan UKM di
wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta wajib terintegrasi dengan sistem data
SiBakul Jogja. Untuk memaksimalkan pengetahuan dalam mendapatkan informasi
dibutuhkan media promosi khususnya untuk koperasi serta pelaku UKM.

Perancangan video infografis disajikan dengan menggunakan teknik Motion
Graphic. Motion Graphic merupakan gabungan unsur bahasa film serta desain
grafis sehingga menjadi media visual yang menarik sebagai media promosi dan
informasi SiBakul Jogja. Langkah-langkah penelitian yang dilakukan diawali
dengan pengumpulan materi, pembuatan konsep, pengolahan konsep yang
kemudian akan diilustrasikan dengan software Adobe Illustrator kemudian
digerakkan dengan software Adobe After Effects dan kemudian proses
penggabungan gambar, teks, serta audio.

Kata Kunci: motion graphic, video infografis, media promosi dan informasi,
SiBakul Jogja
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ABSTRACT

SiBakul Jogja is an information system from Dinas Koperasi dan
Usaha Kecil dan Menengah Daerah Istimewa Yogyakarta to improve
effectiveness and quality of fostering cooperatives and UKM with
modernization steps. With the abbreviation of Sistem Informasi Pembinaan
Daerah Koperasi dan Pelaku Usaha Pemerintah Daerah Istimewa
Yogyakarta, all activities of fostering Cooperatives and UKM in Daerah
Istimewa Yogyakarta must integrate on SiBakul Jogja data system.
Promotional media is needed as information, especially for cooperatives
and UKM.

Infographic video design is presented using Motion Graphics
technique. Motion Graphic combined film language and graphic design
elements so it became an attractive visual media as a promotional and
information media for SiBakul Jogja. The research steps are carried out
starting with material collection, concept creation, concept processing
which will then be illustrated by Adobe Illustrator software and then
driven by Adobe After Effects software, and then finally the process of
merging images, text, and audio.

Keywords: motion graphic, infographic video, promotion and information
media, SiBakul Jogja
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