BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang
Film animasi 20 cocok digunakan sebagai medin persuasif, mengingat film

jalan Mangga 3CT 8
Keberadaan Wingsin.id yang berada di Caturtunggal ini belum banyak diketahui
oleh masyarakat Yogyakarta, karena baru berdiri pada tanggal 01 Agustus tahun
2018 sampai sekarang ini. Promosi yang dilakukan Wingsinid baru melalui
Instagram, Grab, dan Gojek. kemudian memberikan voucher potongan pembelian
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makanan atau minuman di restoran Wingsinid pada saat mengadakan
promo. Melihat kondisi Wingsin.id vang sudsh beramur dua tohunan ini dan
masih belum dikenal, maka perlunya merancang media promosi vang menarik dan
tepat sasaran untuk mempromosikan produk mokanan Wingsinid kepada
masyarakat, dengan membuat media profiipsi
penerapannyz.

vang menarik dan sesuai dengan

nosi mereka. Dard

jung per minggunya, Followerspéngikut yong di miliki 514
dan di setiap Wingsin id meng-uplead folo atat promo Like
adakmhug«nmnm like/suka kurang 18 a4 2030
n dari Youtube Wingsinid, restoran ini hﬁﬂ

umaks . by frame | rn“-

tentang prod 3 A al . Yang ol m i ".1.' :I. . kn dart ke N
_ ik unftuk mengajuksn judul skripsi “Pembuatan Animasi 2D

Sebagal Media Promosi Pada Restoran Wingsin.id”™



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dissmpaikan, maka perlu dirumuskan
suaty masalsh yang akan dipecahkan yailu “Bagaimana cara membuat video
Animasi 2D Sebagai Media Promosi Pada Restoran Wingsin.id”

|. Sebagai syarat untuk menyelesatkan pendidikan program studi strata |
Teknik Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah membuat animasi 2D sebagai

media promosi.



3. Mengenalkan produk Restoran kepada masyarakat berupe video animasi 2D
melalui Youtube.

kan disiplin ilm yang didapat di bangku kuliah sel

. Animasi 2D ini sebagai media bantu untuk promosi restoran agar
masyarakat mengetahui.
2. Meningkatkan penjualan restoran



Lo Metode Penelltian

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif,
metode  kualitatif adalah sebuah metode riset yang sifatnya deskriptif,
menggunakan analisis, mengacu pada data, memanfaatkan teori yang adn sebagai

0, kepada Bpk. Jazzy
selaku manajer Wingsin.id untuk mendapatkan informasi dan data-data
yang dibutuhkon dalam penelitian.



1.0.2  Metode Analisis

Analisis dalam penelitian ini adalah analisis kebutuhan. Analisis
kebutuhan merupakan analisis yang di dalamnys menganalisis kebutuhan
fungsional dan non fungsional,

1.6.3 Metode Perancangan

2 Tahap
Pekerjaan ini merupakan pekerjaan utama dalam pembuatan animasi
2D vaitu tahap produksi,

@ Key Animation.

b fn Between.

& Bn'cix?wmf



d. Colaring.

3. Tahap Pasca Produksi

Tahap Pasca Produksi adalah tahap penyelesaian produksi film animasi
yang memjadi hasil akhir.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini bensi tentang teori-teori sebagai dasar penulisan yang mendasari
perancangan serta pembuatan media promosi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran keseluruhan pembahasan dari
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