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1.1 Latar Belakang

Saat ini, industri otomotif telah mengalami perkembangan vang pesat,
termasuk dalam hal modifikasi dan mperfunm kendaraan. Salah satu
komponen penlmgm sering, -ﬁgmi untuk mmmgkaﬂcan penampilan mobil
adalah velg, V’ﬂa n:u:rl:ul. m memengaruhi Aampilan, performa, dan
keamanan kendaraan, Cavasta Garage, perusahaan modifikasi etomotif, menyadari
perlunya sistem informasi penjunlan velg mobil yang efisien don modern untuk
M potensi pmrmg besar.

Dlhn; menjalankan bisnisnys, Cavasta Gm_:m'bﬂhngnj
tantangan. Salah satunys odalah kurangnys integrasi antaa bm proses
pcnj.ﬂh!l velg mobil yang ada di perusahaan. Aktivitas seperfi pemesanan,
iﬁmm ﬂm pemantauan stok sering kali dilakukan secar mamual atau
mggmﬂmlmﬂ:ar kerja tradisional, yang rentan ferhadap kesalahan dan
Edﬂmgnn data. Masalah ini menghambat efisiensi operasional perusshaan dan
betpatensi menurunkan kualitas pelayanan kepada pelanggan,

' Berdasarkan latar bﬂm tersebut. penelitian ini bertujuan untuk

angkan sebush aplikasi Sistem Informasi Penjualan Velg Mobil berbasis
wehﬂle pada Cavasts Garage. Aplikasi ini akan memanfaatkan framework

Codelgniter sebagai Imdmpﬂmﬂmm@;bml dengan kehandalannya
dalam membangun aplikasi web vang efisién din aman. Dengan sistem informasi
terintegrasi, Cavasta Garage meningkatkan efisiensi penjualan velg mobil.
operasional. dan pelayanan pelanggan.

Dalem pengembangannya, aplikasi ini akan memiliki fitur utama. seperti
pemesanan velg mobil online, pemantavan stok secara real-time. manajemen
pelanggan, dan Iaporan penjualan serta keuangan. Dengan sistem informasi terpusat
dan terstruktur, Cavasta Garage dapat dengan mudah mengelola data pelanggan,
mengatur pesanan yang sedang diproses. dan mengoptimalkan persedinan stok
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velg. Ini akan membantu perusahaan dalam pengambilan keputusan yang tepat dan
meningkatkan kemampuan untuk merespons permintaan pasar dengan lebih baik.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah seperti di 1.1, penulis merumuskan
beberapa masalah utama sebagai benkut:

1. Bagmimana cara merancang dnl]_nnﬂ'ungun website penjualan velg mobil
pada Cavasta Gariige? '
2, Eugmmmnmgnpmhmjm siok velg mobil untuk memenuhi
permintain pelanggan dengan tepa”
13 Batasan Masalah
' Batasan masalah dalam skripsi dengan judul "Aplikasi Sistem Informasi
Pﬁg’hﬁqﬁ’ﬁ"ﬂg Mobil Berbasis Website pada Cavasta GW‘MMhempa
aspek mk_mﬂmfukmkan penelitian. Berikut adalah hebenpn batasan masalah
I. Lingkup Aplikasi: Aplikasi web yang dikembangkan hanys Mﬁﬁ-ﬁ!m
informasi penjualan velg mohil. Fitur lain seperti bisya péngiriman dikerualikan
én‘imang hﬁgkup penelitian mi. :
K Phlfﬂm?ﬂnﬂthﬁngunqgllkml hanya pﬁhglﬂﬁh&ih bmms wehsite.
Penelitian ini tidak akan m pengembangan aplikasi berbasis seluler
3. Cavasta (i'!rage: Penelitian hanva plﬂicm Garage sebagai studi
kasus utama. Tidak ads perhusssn ke foko velg miobil lainnya stau studi
perbandingan dengan kompetitor.
4. Pada penerapan Waterfall. penclitian tidak termasuk poda langkah
penerapan dun pemeliharaan sebagni bentuk efisiensi waktu pengembangan.
1.4 Tujuan Penelltian

Berikut adalah twjuan penelitian untuk judul "Aplikasi Sistem Informasi
Penjualan Velg Mobil Berbasis Website pada Cavasta Garage™



|. Menganalisis kebutuhan dan persyaratan pengguna dalam pengembangan
aplikasi sistem informasi penjualan velg mobil berbasis website pada Cavasta
Garage.

2. Merancang dan mengembangkan aplikasi sistem informasi penjualan
velg mohil berbasis website vang memenuhi kebutuhan dan persyaratan pengouna.

g & Menpmp!emmlas:kﬂn Fturm pem'mg dalam aplikasi., lermasuk

Tujuan pmdiﬁan i disusun unk memberikan pandusn  dalam
pengembangan aplikasi sistem informiasi penjualan velg mobil berbasis website
pads Cavasta Gurage, dengan fokus pada pemenuhan kebutuban pengguna,
m&as yang baik, dan efektivitas dalam meningkatkan proses penjualan dan
1.5 Manfaat Penelitian

Mn pada penefitian im dapat memberikan manfoat baik secara
prakts mapun akacemis, scbagai berkut:

l. Manfaat bagi Covastn Garnge Diharapkan dengan adanya sistem
informasi penjualan velg ini dapat membantu maﬁﬁﬁhﬂpﬂ@!m datn
barang, customer. dan penjualan dengan lebih mudah.

2. Manfiuat bagi peneliti selanjutnya sebagai referensi bagi penulis lain yang
ingin menulis tentang sistem informasi penjualun sparepart mobil.

1.6 Sistematika Penulisan

Berisi sistematika penulisan skripsi vang memt uraian secara garis besar
isi skripsi untuk tiap-tiap bab. Penelii harus dapal mendeskripsikan
{menggambarkan) apa saja 51 masing-masing Bab vang akan disusun. Jelaskan
secarn singkat is1 dan bab [, bab I1, bab [11, bab IV, dan bab V.

Contoh :

BAB I PENDAHULUAN, berisi Latar belakang masalah. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, sistematika penulisan.



BAB I TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang
digunakan, pembahasan hasil-hasil penelitian terdahulu vang berkaitan dengan
penelitian yang dilakukan. landasan teori yang berisi tentang pembahasn dasar teori
]m!gdigunnkm.

BAB 111 METODE PENELITIAN, didalamnya terdapat tinjauan umum tentang
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