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INTISARI 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi sistem informasi 

penjualan velg mobil berbasis website pada Cavasta Garage menggunakan 

framework PHP CodeIgniter, MySQL, dan pendekatan waterfall dalam 

pengembangannya. Masalah yang diidentifikasi adalah kurangnya sistem informasi 

yang efektif dalam mendukung penjualan velg mobil secara online, yang 

mengakibatkan kesulitan dalam mencari informasi produk dan melakukan transaksi. 

Dampak dari masalah ini adalah berpotensi hilangnya peluang penjualan dan 

pengalaman pelanggan yang tidak optimal. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk mengatasi masalah tersebut dengan mengembangkan aplikasi yang efisien dan 

user-friendly. 

Metode penelitian yang digunakan melibatkan langkah-langkah penyelesaian 

masalah dengan pendekatan waterfall. Tahap analisis meliputi identifikasi kebutuhan 

pengguna dan perancangan fitur-fitur aplikasi. Berdasarkan analisis tersebut, 

dilakukan perancangan Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan 

Class Diagram untuk memodelkan fungsi dan hubungan antar-komponen dalam 

aplikasi. Selanjutnya, pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan framework 

PHP CodeIgniter dan database MySQL. Proses pengembangan meliputi implementasi 

fitur-fitur, pengujian fungsionalitas, dan pengujian kinerja aplikasi. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem informasi penjualan 

velg mobil berbasis website yang efisien dan user-friendly. Aplikasi ini memungkinkan 

pelanggan untuk dengan mudah mencari informasi produk, melihat penawaran harga, 

dan melakukan transaksi pembelian secara online. Kontribusi penelitian ini terletak 

pada pengembangan aplikasi berbasis web yang dapat membantu Cavasta Garage 

meningkatkan efisiensi operasional, meningkatkan kepuasan pelanggan, dan 

memperluas jangkauan penjualan velg mobil. Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan 

oleh Cavasta Garage sebagai alat yang efektif untuk meningkatkan performa bisnis 

dan memberikan pengalaman belanja yang lebih baik kepada pelanggan. 

 
Kata kunci: PHP, Website, Penjualan, Mobil, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

 

This research aims to develop a web-based application for the sales information 

system of automotive rims at Cavasta Garage using the PHP CodeIgniter framework, 

MySQL, and following the waterfall approach. The identified problem is the lack of an 

effective information system to support online sales of automotive rims, leading to 

difficulties in finding product information and conducting transactions. The impact of 

this problem includes potential loss of sales opportunities and suboptimal customer 

experiences. Therefore, this study aims to address these issues by developing an efficient 

and user-friendly application. 

The research methodology involves a problem-solving approach using the 

waterfall model. The analysis phase includes identifying user requirements and 

designing application features. Based on the analysis, Use Case Diagrams, Activity 

Diagrams, Sequence Diagrams, and Class Diagrams are created to model the 

functionality and relationships between components in the application. Subsequently, 

the application is developed using the PHP CodeIgniter framework and a MySQL 

database. The development process includes implementing features, testing 

functionality, and conducting performance testing. 

The result of this research is an efficient and user-friendly web-based 

application for the sales information system of automotive rims. This application 

enables customers to easily access product information, view pricing offers, and make 

online purchases. The contribution of this  research  lies in  the development of a web-

based application that can help Cavasta Garage improve operational efficiency, 

enhance customer satisfaction, and expand the reach of automotive rim sales. The 

findings of this research can be utilized by Cavasta Garage as an effective tool to 

enhance business performance and provide a better shopping experience for customers. 

 

 
Keyword: PHP, Website, Sale, Car, Waterfall. 

 


