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1.1 Latar Belakang

Kabupaten Pacitan merupakan daerah dengan potensi wisata vang cukup
menjanjikan. Potensi wisata tersebut meliputi wisata alam seperti pantai, gua.
perbukitan dan taman. Si!lﬂll'l itu, msumm religi, sejarah, bahkan industri
melengkapi pute_rmm Knbumﬁl:hmﬁamnmal ini informasi mengenai
destinasi wisata yong ada di Kabupaten Pacitan masih kurang lengkap sehingga
banyak wisatawin yang “belum m!np!lﬂ:ul destinasi wisata temsebut. Oleh karena
i, ﬁlma‘hkanlah ‘ﬁﬁm hﬁm‘mas; Pariwisats m ma.mplt menyediakan
i_:n_ﬁ:n'mmengmm wisata Kabupaten Pacitan.

Dari permasalahan yang ada agar hasilnya mendalam dan Iﬂiﬁ.meﬂgenﬂ.
mhl!ihhpkﬂn beberapa batasan masalah, sntars lain:

1) Masalsh data kepariwisataan yang tidak tersampaikan pada
Wisatiwan.

2) Masalah penyajian dats yang akurat dan Sarana informasi yang
mendukung untuk mempromosikan destinasi wisata di Kabupaten

Pacitan.

Tujuan dari pengembangan Sistem Informasi Pariwisatu Ksbupaten Pacitan
ini adalah untuk mnbﬂﬁaﬂ_ﬁlﬁmm vang lebih mmdetmi tentang destinasi
wisata ying lerdapat di Kabupaten Pacitan dengan mengoptimalkan teknologi

informasi.

Pengembangan Sistem Informasi Paniwisata Kabupaten Pacitan ini nantinya
akan memberikan manfaat baik untuk perusahaan. Karens wisatawan yang hendak
dan sedang berkunjung di Pacitan akan membuka sistem informasi pariwisata ini
sehingga tidak menutup kemungkinan mereka para wisatawan akan mencoba
beberapa produk yang telah ditawarkan oleh pihak manajemen perusahaan. Seperti
penyvedia layanan paket wisatz, persewnan peralatan kemah, jasa pemandu wisata
dan lain sebagainya.



1.2 Profl
1.1.1 PT. Media Inspirasi Persada

PT. Media Inspirasi Persada (MIP) merupakan sebush perusahaan yang
menaungi portal media onfine di Kabupaten Pacian yang bernama Pacitanku.com.
PT. Media Inspirasi Persada berdiri pada taiggal 15 November 2021 dengan Tuan

Wil dan Nur 5w anmako. ML
Tanyr Sopeamo, S0 M 10

Gambar [ Struktur Perusafan
Adapun penulis saat ini menjabat di divisi Penelitian dan Pengembangan
Pacitanku sejak tanggal 10 September 2021 yang mempunyai tugas utama untuk
melakukan riset dan pengembangan dalam membuat sebuah konten maupun
mengembangkun produk yang akan ditawarkan kepada konsumen.



1.2.4  Deskripst Umum Proyek
Tabel ! Deskripst Umm Provek

Judul Proyek Sixtem fnformasi Pariwisalia Kabupaten Pacitan
(Bangpapacitan. com)

Provek ini akan melakukon pembuatan  sistem  informasi

Deskripsi pariwisata Kabupaten Pacitanl. Sistem informaxi ini dibuar
Proyek berbasis  website  dengan menggmnakan  Framework
Codelgniter

Biaya Proyek | Rp. 5000000

Durasi Proyek | Estinnasi 15 Pakan

1.2.5 Konsep Provek
Tt 2 Konsep Proyek

Gambaran Db Stxdem Tnformasi Pariwisale ind akan odd beberapa fitur
Knnnq: vang  memudahkan para  wisatawen  delam. mendapatkan
irformasi wisate Kebupaten Paclian. Fitgy wamanva aniara
tain vaitu meavafian foto, artikel dan Jadwal ovent Wwisato dan
kebpdavaon  Kobupaten Pacttan,  menawarkan  beberapa
penunjang parivisate dan produk eegmdan pelake UMEA

Kabupaien Pacita.
Penanggung. | 4npis Sofean
! Jawah
Kontik LR T 77T TS5 4
13 Landasan Teorl
131  Sistem

Sistem merupakan. bagian-bagian komponen dikumpulkan yang memiliki
hubungan satu sama lain baik fisik maupun non fisik yang bersoma-sama dalam
bekerja demi tujuan yang dituju secam harmonis.[ 1]

1.3.2  Informasi

Informasi adalah date yong diolah menjadi lebil berguna dan berarti bagi

penenmanya. serta untuk mengurangi ketidakpastian dalom proses pengambilan

keputusan mengenai suatu keadaan.[2]

1.3.3  Sistem Informasi
Sistem Informasi merupakan suatu kombinasi teratur dari orang-orang,

hardvware, software, jaringan kommunikasi dan sumber daya data vang



organisasi.[2]
134 Framework

Framewark merupakan kumpulan kode yang disimpan dalam beberapa file
berulang-ulang. [3]
13.5 Codelgnite

memperodpal o
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