BAB YV
KESIMPULAN IDAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari ursian bab satu hingga bab 4 dalam pembahasan mengenai “Pembuatan Film
Pendek 3D Animasi “Smile Marco’ Menggunakan Blender” maka dapat dibuat
kesimpulan, vaitu:
I} Proses pembuatan film nnlmsiiﬂhqjm:l‘ul “Smile Marce™ terdin dari 3
tahap, yaitu:
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Pra produksi

Pada snimasi “Smile Murco™” dilukukan pengompulan ide dan referensi
uniuk membuat k]luﬂpﬂ‘ﬂ] perencunnwﬁlﬁim Sﬂﬂ]h itu dilakukan
pembuatan  loghine  sebagai jalan: centa ttama _animasi  yang
dikembangkan menjadi synopsis dan juga naskash cerita: Selanjutnya
membuat desain awal karakter dan environment sehagai referensi desain
objek 3D. Dalam tahap ini juga dilakukan pengumpulan audio seperti
m karakter, soumd effeer, don juga beckgrownd msie. Lalu
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Pada proses produksi diawali dengan membuat model 3D dari desain
yang dibuat saat pra-produksi. Lalu :m&liﬂ' MUM_qumng;m
m@lmm W‘uﬂwing ke mmhm“ ai.'i-dm diberikan
mmrfyfg: 'Mn'_mlt h.' hihnp rigging :Em_mdei 3D diberikan tulang
atau home sehingga dupat bergerak dalam tahap animating. Animating
pada Smiie Mario” ditakukan dengan pembercian ey utama dan in-
between yang mengikuti prinsip animasi sehingga karakter atau objek
berperak natural dan smooth. Setelah itu, dilakukan tahap remdering
untuk meghasilkan kumpulon gambar berunutan.

Pasca Produksi

Kumpulsn gambar beruratan dean oudio vang ada digabung dan
disesuaikan dengan storyboard serta ditambahkan efek visual tambahan
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schingga menjadi video animasi vang utuh dalam bentuk video
berekstensi mp4 dengan resolusi 1280x720p 24fps. Video ini di-upload
pada platform Yousbe untuk kebutuhan publikasi.

1) Dari evaluasi Beta Testing di dapat Index dengan kategori setuju dengan
persentase 83, 10% dar 40 responden.
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