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Hasil penelition vang lelah dilakuksn diharapkan dapat berguna dan
berfungsi bagi GCM Foundation dan dapat menank lebih banyak pengguns dan
dari hasil analisa dan pembahasan sebelumnya. dapat ditanik kesimpulan dan saran
sebagai berikut:

I. Metode Design Thinking dapat digonakan’dalam perancangan sser

inferface (Ul) dan user experience (17X untuk menghasilkan desain yang
SESUNI dmnhhmnhm penguna. Penwnu pmﬂdtntun ini pada
perncangun m AEM ini telah m has1l desain yang
diharapkan memberikan kemudahan hﬁ pengguna. dengan sedikit
perubahan yang diperfukan.

2 Observosi dan wawancarn pada tahap "empuatiize™ w Wﬂh
“:nﬂqg dalam Design Thinking, Melakukan observas: dan wawancara
Mh'hm dengan klien atan calon pengguna membantu dalam
mhnﬂlsl kebutuhan yang sebenarnya, mhmggu desam aplikasi
d.upa.'l memberikan kenyamanan dan memmﬁim:lmm
3. Tahapan pada Dexign Thinking dapat dilakukan secarn berulang untuk
m hﬂ&mm terbaik. Proses ini melibatkan literasi dan

ahap, termasuk ohﬁ!hbﬁ, m'unmm, pematiaman
mﬁﬁmﬂm mng, dan mmﬂeng&n pendekatan ini,
desain dapat terus diperbaiki dan ﬂimhm dengan  kebutuhan
pengguna yong lebih baik.

Setelah desain dari AKM ini jadi, pihak dan GCM  Foundation
mempresentasikan aplikasi tersebut kepada dinas pendidikan Kota Magelang. Dan
kabarnya, pihak don dinas pendidikan Kota Magelang setuju dan sepakat untuk
menggunakan AKM sebagai sarana latthan ujian untuk seluruh sekolzh SD (sekolah
dasar) hingga SMA {sekolah menengah atas) vang ada di Kota Magelang.
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51  Saran
Penelitian ini tentunya masih memiliki hatasan dan kekurangan, oleh sebab
itu ada beberapa saran yang bisa dikembangkan dan diaplikasikan oleh peniliti
selanjutnya agar penelitian mengenai topik ini menjadi lebih bak lagi yaitu:
Metode design thinking perlu banyaknya literasi sampai memenuhi
hmnuma:mmtpamlm literasi
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