BAB I
PENDAHULUAN
1. 1 Latar Belakang
Tren menonton anime atau menbaca manga sangat populer di era modern
ini, didukung dengan mudahnya akses berbagi dan mencari informasi
mempermudahnya tersebar keseluruh dunia, termasuk di Indonesia terutama
kalongan remajanya. Target pembaca yang luas dan beragam pilihsn genre
menjadi salah satu kelebihan hfhu.ran.;ﬂﬂmg ini. Pengaruh tren ini bisa di
lihat dari antusias para fans dalam acarn temu dan sapa para pengemar di
comifiero atail pennyangan perdana sebush judul aniiie. i bioskop. Selain itu
npllkmiﬂﬂﬁt mmmmm kepsm'ﬂthlﬂhﬂmr atau produk
mm:h df.ngm:r Mw Fﬂn.‘l cnime, S-m langsung ﬁut membantu
; nga ‘para fiens menunjukan tingginya
.nﬂnﬂmﬂ pengemar terutama akan hiburan pengjliwjim i:hlng:
tﬂﬂg‘n semua kelebihan anime dan manga benlmu, mhmﬁ sajikan
M'pmin bagaimana budayu dan pandangan mnﬂmﬂmgada
nﬂllhtﬁifuﬁmnp:myn. Situasi ini dapat dimanfaatkan bagi pam artis lokal
:.Mw bersaing dengan kelebihun mereka yaitu pengalamun pribadi,
:ludu]:f ﬁi‘nlgﬂ': keberagam budsyn Indonesia, D]tm munm:i minat
mnhm.n. memperbesar kemungkinan menarik perhs hmya.k oring
lerutama anak muda.
mﬁhhw mh!mk yang sﬂhﬂmmﬂﬂmng vaitu
engaksesnya melalui internet,

mudsh di'rjmgkm RS Y perangicl msnya ool dicat: s
dibeli seperti smartphm dan mm-ﬂmhum dan komputer
menggunakan rasio dan ukuran layar yang beragam beberapa ketentuan

pemembuat komik web ada agar pengalaman memkmati karya dapat terjaga,
seperti salah satu Platform dari weebton yaitu “webtoon kanvas™.



Webtoon sendin didirikan oleh perusahaan NEVER di korea selatan tahun
2004, Salah sstu platformnya yaitu Webtoon Kanvas diperuntukan untuk
siapapun yang ingin mempublikasikan cerita berbentuk komik web. Kreator
Jjuga dibebaskan untuk mengelola konten apapun yvang diterbitkan disini. Selain
mengelofa konten, krestor dapal membentuk fanbase dan berintemksi ke
pembaca atau sesama kreator. Sebagai tambahan, karya yang sudah terbit dapat
menghasilkan vang dari “kanvas reward program ",

1. 2 Perumusan masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka akan muncul permyataan berikut:
b. Kenapa menggunakan ketentuan dari webtoon kanvas dalam pembuatan
p— |
¢ Bagian apa swja yang dapat ditingkstkan lagi dari pandusan yang
diaﬁdinkan webtoon, demi kelancaran pembuatan ﬁup&ﬁkﬂil‘.ﬂmk 2

1. 3 Tujuan Penelltian
Adupun tujuan penelitisn yang hendak dicapai adalsh memberikan
salah satu contoh pembuatan komik web menggunakan saloh satu software
menggambar digital dan keuntungan menerhitﬁ_n komik web di Webtoon
Kanvas. Selimn prosesnya juga memberikan carm atau teknik tambahan yang
dapal mempercepat atau memperlancar pembuatan komik.

1. 4 Batasan Masalah

Berdesarkan masalah dintes, makna batasan masalah dori laporan ini adalah

a, Membahas Anime dan manga sebagai media hiburan pengisi waktu luang
dan seberapa besar pengaruhnya di industri hiburan.

b. Pembuatan contoh komik web dengan software Clip Studio Paint.

¢. Mengounakan e sthle yang dikuasai penuolis.

d.  Ketentuzn pembustan dan publish komik web dengan bantuan vang
disediakan webtoon Kanvas untuk kreator pemula.



1. 5 Manfaat Penelitian

Penclition ini diharapkan membantu memahami kelebihan dan
kekurangan dari format komik web dalam pembuatan hingga penerbitanya di
webtoon kanvas. Selama prosesnya. peneliti memberikan cara atau teknik yang
dapat mempercepat pembuatan komik web. Sedangkan Hasil dari uji coba fitur
webtoon kanvas untuk kreator pumlh dan pung'ahnmn pmulm ﬂ:llum
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