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INTISARI 
 

Belakangan ini, semakin naik popularitas anime dan manga di kalangan 

anak muda menambah ketertarikan dan minat dalam memahami atau membaca 

sebuah cerita. Cerita yang dibawakan dekat dengan pengalaman pembuat dan 

penikmat nya. Didukung akses yang mudah di jangkau dari smartphone atau laptop 

dengan adanya versi online di berbagai platform, membuat permintaan cerita yang 

menarik dan sesuai selera penikmatnya bertambah.  

Adapun salah satu bentuk nya yaitu web komik, dipilih karena bentuk 

format yang nyaman di layar smartphone ataupun laptop. Beberapa aturan - aturan 

tertentu dibuat agar pengalaman membaca dan manajemen berkas tetap terjaga. 

Webtoon kanvas adalah salah satu layanan dari webtoon yang menyediakan tempat 

sebagai permulaan bagi seseorang yang ingin memulai membuat web komik. 

Dengan bantuan yang disediakan pembuatan web komik bisa berfokus pada cerita, 

pembawaan yang sesuai dengan tema, dan pengambilan referensi .  

Dengan penilitian ini diharapkan membantu memahami kelebihan dan 

kekurangan dari format web komik. Bagi para pembuat web komik diharapkan 

dapat membantu memanajemen karya buatanya baik dalam proses pembuatan dan 

mempermudah penyampaian cerita yang nyaman bagi penikmat karya. 

 

 

Kata kunci: cerita, komik, webtoon, manajemen, referensi 
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Abstract 
 

 Recently, the increasing popularity of anime and manga among young 

people has increase interest and curiosity in understanding or reading a story. The 

story that is told is close to the experience of the creator and the fans. Supported by 

easy access from smartphones or laptops with online versions on various platforms, 

making requests for interesting and close to the audience based stories increases. 

 One of many form is web comics, was chosen because of the comfortable 

format on a smartphone or laptop screen. Certain rules are made so that the reading 

and file management experience is maintained. Webtoon Canvas is a webtoon 

service that provides a place for someone who wants to start making web comics. 

With the help provided, webcomic creator can focus on storytelling, the way of 

presentatation the story, and references sample.  

 With this research is expected to help understand the advantages and 

disadvantages of the web comic format. It hope can help web comic creators to 

manage workflow, split the storyline process, and make it easier to tell stories that 

are comfortable for the audience 

 

Keyword: story, comics, webtoon, management, reference 

 

  


