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INTISARI

Basket adalah olahraga yang dimainkan dengan dua tim yang
beranggotakan lima orang setiap tim yang dimana kedua tim tersebut
memperebutkan satu bola untuk mencetak poin ke tim lawan. Pada ABBC
(Amikom Basket Ball Club) latihan setiap malam minggu dan selasa. Yang
dimana pelatih dan asisten pelatih melihat potensi melalui dribling, shotting,
passing serta kelincahan. Aktivitas ini dilakukan secara rutin untuk mengetahui
potensi di setiap mahasiswa. Sulitnya memilih pemain untuk membentuk tim
dengan kriteria yang diinginkan pelatih maupun asisten pelatih. Sistem pendukung
keputusan dapat dijadikan alat bantu bagi para pengambil keputusan untuk
memperluas kapabilitas tanpa harus menggantikan penilaian. Sistem pendukung
keputusan (SPK) adalah sebuah sistem yang dibuat untuk mendukung manajerial
dalam proses pengambilan keputusan. Dengan menggunakan metode SAW
( Simple Additive Weighting) adalah salah satu metode yang mampu
menyelesaikan masalah dengan cara membobotkan semua Kriteria dan alternatif
yang menghasilkan nilai referensi yang tepat. Sehingga dengan memanfaatkan
sistem pendukung keputusan menggunakan metode SAW mampu untuk
mengatasi masalah tersebut.

Kata kunci: SAW, Basket, SPK, ABBC
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ABSTRACT

Basketball is a sport that is played by two teams of five people each where
the two teams fight over one ball to score points against the opposing team. At
ABCC (Amikom Basket Ball Club) practice every Saturday night and Tuesday.
Where coaches and assistant coaches see potential through dribbling, shooting,
passing and agility. This activity is carried out regularly to determine the
potential of each student. It is difficult to choose players to form a team with the
features that coaches and assistant coaches want. Decision support systems can
be used as a tool for decision makers to expand capabilities without having to
change judgments. Decision support system (DSS) is a system created to support
managerial decision-making processes. Using the SAW (simple additive weighting)
method is a method that is able to solve the problem by weighing all the criteria
and alternatives that produce the right reference value. So that by utilizing the
decision support system using the SAW method is able to overcome this problem..

Keyword: SAW, Basket, SPK, ABBC
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