BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan

Berdassrkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dalam pembuatan
rancangan prototype desain UUX menggunakan metode design thinking untuk
mempermudah pengguna dalam mempelgjari dan menggunakan aplikasi mobile
Pintarnity, maka dopat diambil kesimpulon sebagai berikut

I. Dengan mistode desiga thinking yang digurinkan dapat menjawab kebutuhan
dan penggnina yang dapat mencapai tujuannya, karena ada tahap emphaty
m membﬂﬂ Mﬁmlmru kebutuhun lﬁn’pmw karena ikut
‘merssakan apa yang pengguna butuhkan.

30 Piicanzan UVLX mobile aplikasi mobile iERpRine (el chasilkan
W desain dalam bentuk prototype figma vang dimans bisa diskses
‘melakui link.

3 m p’u_ﬂgu]ian wsahifity testing diperoleh nilai 6.3 dari T. Nilai 6,3
dinyatakan mudah untuk pengguna.

52 Saran

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan ini, peneliti sadar akan banyak
Le'imngun Dari kejtmﬂnga.u vang ada dapat membuat perancangan user interface
:]a.nun:r ! me Benkut nmmwhn berikan
unmkmw dan menyempumakan penelitian:

1. Dalam Iﬂl‘ta]:l zmpﬁun' Ty harus bisa dimﬂﬂmﬁ'ln dengan baik lagi dari
data secondary mmuh karena m yang didapatkan  dalam tahap
selanjutnya snngal menentukan mhnp ~ tahap selanjutnya dalom design
thinking.

2. Pengembangan aplikasi dengan lebih banyak menambabbkon fitur-fitur,

seperti fitur kelas diberikan guiz setiap periemuan untuk mengeviluasi

Tatieri.
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