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INTISARI 
 

Dalam era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi informasi 

berlangsung dengan cepat. Komputer, yang dirancang untuk mempermudah 

pekerjaan manusia, mengalami kemajuan signifikan dalam hal perangkat keras dan 

perangkat lunak. Media web telah menjadi alat yang sangat penting dalam promosi, 

bisnis, komunikasi, serta sebagai sumber berita dan informasi. Melalui media web, 

pengunjung dapat dengan mudah mencari informasi yang mereka butuhkan dan 

meningkatkan pemahaman dan pengetahuan mereka dalam berbagai bidang. 

Dalam penelitian ini, peneliti memfokuskan pada topik pemesanan tiket 

konser musik. Pengembangan situs web ini menggunakan framework Codeigniter 

dan smart template engine, dengan metode pengembangan menggunakan 

pendekatan scrum. Tujuan dari situs web ini adalah untuk memberikan kemudahan 

dan kecepatan kepada pengguna dalam memesan tiket konser musik. Hal ini sangat 

bermanfaat bagi penggemar musik yang ingin menonton konser favorit mereka 

secara langsung. Situs web ini juga memberikan informasi tentang jadwal konser 

musik yang akan datang, lokasinya, serta harga tiket yang tersedia. 

Dengan begitu, website ini berfungsi untuk memberikan informasi tentang 

konser-konser yang akan diselenggarakan dan tata cara pemesanan tiket yang 

tersedia. 

 

Kata Kunci : Musik, Teknologi Informasi, Sistem Informasi, Teknologi, Cetak 
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Abstract 
 

 In the current era of globalization, the development of information 

technology takes place rapidly. Computers, designed to make human work easier, 

have made significant advances in terms of both hardware and software. Web 

media has become a very important tool in promotion, business, communication, 

as well as a source of news and information. Through web media, visitors can easily 

find the information they need and increase their understanding and knowledge in 

various fields. 

 In this study, researchers focused on the topic of ordering music concert 

tickets. The development of this website uses the Codeigniter framework and smart 

template engine, with the development method using the scrum approach. The 

purpose of this website is to provide convenience and speed to users in ordering 

music concert tickets. This is especially useful for music fans who want to watch 

their favorite concerts live. This website also provides information about upcoming 

music concert schedules, their locations, and available ticket prices. 

 That way, this website functions to provide information about the concerts 

that will be held and the procedures for ordering available tickets. 

 

Keyword: Music, Information Technology, Information Science, Technology, 

Printin 
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