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INTISARI

Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, website menjadi
salah satu penerapan teknologi informasi. Untuk saat ini website dapat digunakan
sebagai media informasi, bisnis, berita, promosi dan komunikasi. Dengan begitu
pengunjung website bisa mencari sumber berita atau informasi yang dibutuhkan
saat ini dan dapat menambah pengetahuan serta wawasan bagi para pengunjung
website.

Sistem informasi yang dibangun pada saat ini bersifat real time maupun
online dapat memungkinkan seseorang mengakses darimana saja untuk
mendapatkan informasi terkini. Dalam penelitian ini membahas mengenai
pemesanan tiket konser yang terdiri dari empat menu yaitu beranda, pembayaran,
cetak tiket, dan testimoni. Aplikasi ini dibuat berbasis website menggunakan
framework Codeigniter dan smarty template engine. Untuk metode
pengembangan aplikasi ini menggunakan metode scrum, berdasar pada proses
pengerjaan yang dilakukan secara berulang, dimana aturan serta solusi yang
disepakati dilakukan dengan kolaborasi tim.

Dengan begitu web ini diharapkan bisa membantu mengenai informasi
konser musik yang akan datang. Melalui web ini juga pengunjung website dapat
mencari tahu tentang konser musik yang digemari akan dilaksanakan pada tanggal
dan berlokasi dimana.

Kata Kunci : Musik, Teknologi Informasi, Sistem Informasi, Teknologi, Cetak
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Abstract

With the rapid development of technology, the website has become one
of the applications of information technology. For now the website can be used as
a medium of information, business, news, promotion and communication. That
way website visitors can find sources of news or information needed at this time
and can add knowledge and insight to website visitors.

The information system that is being built at this time is real time and
online so that it allows someone to access from anywhere to get the latest
information. This study discusses ordering concert tickets which consists of four
menus, namely the homepage, payment, ticket printing, and testimonials. This
application is made based on the website using the Codeigniter framework and
the smarty template engine. For this application development method using the
scrum method, based on a work process that is carried out repeatedly, where
agreed rules and solutions are carried out in team collaboration.

That way, this website is expected to be able to help regarding
information on upcoming music concerts. Through this website website visitors
can also find out about popular music concerts that will be held on dates and
where they are located.

Keyword: Music, Information Technology, Information Science, Technology,
Printin
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