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INTISARI

Informasi menjadi salah satu hal yang penting di era teknologi informasi,
namun informasi yang tidak bisa di validasi sumber dan keabsahanya secaraakurat.
Penyalahgunaan informasi juga sering terjadi di lingkup Yayasan nonprofit seperti
panti Seperti Yayasan Panti Asuhan Islam Playen yaitu sebuah yayasan atau bisa
disebut perusahaan filantropi, yang tepatnya berada di Dusun Tumpak Rt 20 / Rw
03 Ngawu, Playen, Gunungkidul, DIY, yang lokasinya bisa dibilang jauh dari
perkotaan.

YPAIP sering mengalami kendala yaitu penyalahgunaan atas yayasan untuk
pencarian keuntungan materil secara pribadi oleh pihak yang tidak bertanggung
jawab jawab untuk melalukan penipuan, dan juga kuranga atusiasme donatur atau
masyarakut utuk membantu operasional Yayasan di karenakan sebagian besar tidak
sampainya informasi tentang kegiatan yayasan.

Berdasarkan masalah di atas solusi yang dapat membantu dengan dan
efektif dari sisi biaya dan sumber daya manusia adalah pembuatan website, yang
menginformasikan profil, seluruh kegiatan, event dan lain sebagainya, yang
sebelumnya hanya sebatas di Facebook maupun Whatsapp dan diharapakan dapat
menyebar lebih luas lagi sampai ke mancanegara dan mengurangi kriminalitas

berupa penipuan.

Katak-unci : panti asuhan, penipuan, sistem informasi, website, yayasan,
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ABSTRACT

Information is one of the most important things in the era of information
technology, but information cannot be validated for its source and validity
accurately. Misuse of information also often occurs within the scope of non-profit
foundations such as orphanages such as the Islamic Playen Orphanage
Foundation, which is a foundation or can be called a philanthropic company, which
is located in Dusun Tumpak Rt 20 / Rw 03 Ngawu, Playen, Gunungkidul, DIY,
which can be said to be located far from urban.

YPAIP have many experiences problems, namely the misuse of the
foundation to seek personal material benefits by parties who are not responsible
for committing fraud, and also a lack of enthusiasm from donors or the community
to help the foundation's operations because most of the information about the
foundation's activities is not available.

Based on the problems above, a solution that can help and is effective in
terms of costs and human resources is the creation of a website, which informs
profiles, all activities, events, and so on, which was previously only limited to
Facebook or Whatsapp and is expected to spread even more widely to abroad and

reduce crime in the form of fraud.

Keywords: orphanage, fraud, information system, website, foundation
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