BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dapat dengan mudah

itan saat menggambar
sehuah backgrownd bangunan yang memiliki perspective point, tidak seperti
menggambar manua! yang mudah untuk membuat garis menggunakan sebuah
pengparis. Beberapa perangkat lunak yang memiliki fitur penggaris, terlebih
pengguris perspective masih sedikit, dan faktor lain yang menghambat para
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semiman digital vaitu masih kurangnya pemahaman perspective dalam

membuat hackground.

mmm beberapa pers
M. Salah saty dari berbgai oA

adanya fitur tersebut
diharapkan menrban embuat sebuah gambar
background digital,

(Oleh karena alasan diatas, penulis ingin menganalisa apakah fitur
prespective ruler pada soffware Clip Studio Pant dapal memben bantuan

kepada para seniman digital dan apakah menghasilkan hasil yang dibarapkan.



Dengan adanya analisis ini diharapkan kedepannya para digital artise dapat
mempertimbangkan mengounakan perspective ruler sebagai patokan dalam

menggambar backround kedepannya,

1.2 Rumusan Masalah

. Penulis hanya

perspective nieler,

2. Perangkat lunak yang digunakan hanya Clip Studion Paint.

3. Penulis ]lﬂll}'a miembahas ene-point perspective rde.



4. Penulis hanya membahas seputar perspective pada sebuash gambar

dan cara menggambar beckgronnd bangunan yang menggunakan

e -poind prerspeciive.

akan media digital.

3. Mengetahui apakah fitur perspective rufer membantu para seniman dalam
membuat gambar background bangunan digital vang mempunyai

perspective point,



1.0 Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini. penulis melakukan beberapa metode
dalam mengumpulkan data untuk mendapatkan hasil sesuai dengan yang
diharapkan. Adapun metode-metode yang penulis Iakukan sebagai berikut :

Lo.1 Pengumpulan Data

ang berkaitan melalui

L.6.3 Riset Evaluasi
Metode int mempunyl i h mienentukan decision oriented

yang bertujuan untuk memenuhi kebutuhan akan informasi'data sebagai

dasar dalam pengambilan keputusan/ perumusan kebijakan. Dan juga

mencari tahu apakah perspective rder membantu para artisi dalam



pembuatan  gambar  backgrownd  banguman  yang  menggunakon

perspective point efficiency,

1.7 Sistematika Penullsan

Untuk membuat penyajian dalam penelitian ini menjadi terstruktur

penulisan sebagai berikut:

Paint perspective rypective riler dalam

software Clip Studio Paint.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bah mi berisi penjelasan mengenai hal-hal yang berhubungan dengan

analisis sistem yang meliputi penjelasan tentang perspective  point,



penggunaian perspective ruler pada soffware Clip Studio Paint dan

pembuatan gambar backzrowed dengan bentuk bangun dasar,
BARB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan tentang perspective point dan pambar

dan implementasi dan

] iﬂlim skripsi,
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