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INTISARI

Perkembangan teknologi telah membuat berbagai hal mengalami
perkembangan dan perubahan yang signifikan. Misalnya dalam dunia seni, para
seniman yang tadinya memproduksi gambar menggunakan peralatan seperti pensil
dan cat warna perlahan berpindah ke ranah digital. Sedangkan gambar non-digital
adalah gambar yang dihasilkan melalui es sketsa/guratan alat lukis kesuatu
media seperti kertas, kanvas, dan se alam kasus ini banyak seniman

karakter namun mengalami
gunan yang memiliki

ah pekerjaan mereka membuat sebu
Iki perspective poin karena hasil garis yan
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ABSTRACT

The development of technology has made various things experience
significant developments and changes. For example, in the art world, artists who
previously produced drawings using tools such as pencils and color paints have
slowly moved to the digital realm. Meanwhile, non-digital images are images
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