BAB I
PENDAHULUAN

.1 Latar Belakang
Project kali ini adalah pengembangan pada project Amikom Center dan

Dalam pembuntan konten video banyak sekali teknologi yang dipunakan,
mulal dari tahap pembustan Brief don Timeline menggunakan website Trello,
pembuntan [Hustrasi dan Asset 20 menggunakan Adobe Hlustrator, Editing Voice
Over menggunakan Adobe Audition, pembuatan Asset 3D menggunakan Blender,
pembuntan Video Animasi menggunakan Adobe After Effect, Adobe Premiere Pro,
dan Final Cut Pro. Kemudian dalam pembuatan video jugs mengoperasikan
beberapa hardware seperti Kamera, Mic. Lighting_ Greenscreen, dan Stabilizer.



1.2 Tujuan

Tujuan menggunakan video editing sdalsh untuk meningkatkan visualisasi
video menjadi lebil menarik sehinggs berimbasnya kepads meningkatnya minat
audience untuk berpartisipasi dalam kegiatan vang diadakan Amikom Center dan

I. Penelitian ini okan difokuskan pada PT GIT SOLUTION sebagai subjek
penelitian,

2. Penggunasn teknologi video editing yaitu Motion Graphic dalam
konteks promosi bisnis online di PT GIT SOLUTIDN.

3. Luss lingkup hanya mellpuli tentang pembustan video dan editing
video.
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1.5 ldentitas Tempat Magang

GITSDl ution,PT.
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I. Menciptakan Produk dan Jasa Teknelogi Informasi yang berkualitas
dunia memiliki peluang pasar di dalam negeri dan luar negeri.

2. Bekerjasama dengan Entrepreneur muda UNIVERSITAS AMIKOM
Yogyakarta dalam rangks implementasi karya di dunia bisnis,



3. Menyelengprarakon kerjasama lembaga pendidikan di bidang Informasi
Teknologi untuk membangun calon SDM vang siap ferjun di industn

krentif.
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Gambar 1.2 Struktur Osgandsasi PT. GIT Solution
1.6 Sistematika Laporan

Secarn sistematis s dari [aporan ini disusun Sebogai borikog @
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Padd Bab ini berisi Latar belakasg proyek, Tujuan, Manfast Batasan, Lingkup
Orpamsasi dan Sistematikn Laporan yang rerkait dengan pengerjaan proyek ini.
BAB [ LANDASAN TEOR]

Puda Bab ini berisi tentang Landasan Teors vang dirujuk dan Tinjauan Pustaks vong
digunakin sebagai rujukan-dan seusn dalain pengerisan proyvek sena akan dijadikan

lnndasan pengerjaan.
BAB Il METODE PENELITIAN

Pada Bab ini akan membahas Alur Mogang, Analisis Kegiatan, Alur dan Analisis
Perancangan Produk. Dian mhap analisis hingga hasil yvang didapatkan dar proses

pengerjaan.



Pada Bab ini akan membahas tentang pembahasan hasil kegintan dan hasil produk
BAB V PENUTUP

Pada Bab ini akan berisikan Kesimpulan dan Saran dari pengerjann proyek
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