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INTISARI 

 

 
Yogyakarta merupakan suatu daerah di indonesia yang dikenal sebagai kota 

pelajar, beberapa pelajar dari berbagai daerah di indonesia memilih yogyakarta 

sebagai tujuan memperoleh pendidikan yang layak dan berkualitas. Selain pelajar 

mencari kampus yang tepat sesuai dengan minatnya, pelajar juga mencari tempat 

sewa kost yang nantinya digunakan sebagai tempat peristirahatan. Namun kendala 

yang dihadapi, pelajar kesulitan memutuskan tempat sewa kost yang sesuai bagi 

pelajar, sehingga hal ini berpengaruh terhadap tingkat kenyamanan dalam meraih 

pendidikan di yogyakarta. Untuk mengatasi peramasalahan tersebut, peneliti 

menggunakan bildang ilmu komputer yakni sistem pendukung keputusan dengan 

metode weight product dalam menyelesaikan permasalahan tersebut. Diharapkan 

hasil peneltian ini adalah membantu para pelajar baru yang berada di yogyakarta 

untuk dapat memutuskan tempat sewa kost terbaik sesuai dengan kriteria yang 

diinginkan. 

 
 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Sewa Kost, Weight Product, 

Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

 
Yogyakarta is an area in Indonesia which is known as the city of students, some 

students from various regions in Indonesia choose Yogyakarta as the destination 

for obtaining a decent and quality education. In addition to students looking for 

the right campus according to their interests, students are also looking for a 

boarding house that will later be used as a resting place. However, the obstacles 

faced, students have difficulty deciding where to rent a boarding house that is 

suitable for students, so this affects the level of comfort in achieving education in 

Yogyakarta. To overcome these problems, researchers used the field of computer 

science, namely a decision support system with the weight product method in 

solving these problems. It is hoped that the results of this research will help new 

students in Yogyakarta to be able to decide where to rent the best boarding house 

according to the desired criteria. 

 

 
Keyword: Decision Support System, Boarding House Rent, Weight Product, 

Yogyakarta. 


