BAB Y

PENUTUP
51  Kesimpulan
Setelah penelition disclesaikan, maka diperoleh kesimpulan yang didopat
waitu sebagai berikut:

I. Penggunnan teknik motion graphic dalam pembuatan film animasi 2D “A

ara efisien pengerjaan, dimana

51  Saran
hal yang dapat digunakon sebagai acuan atay masukan, yaitu sebagai berikut :



1. Shoot — shoot dalam animasi ini masih terlalu flat, jike menggunakan shoot
~ shoot dalum angle tertentu akin meningkatkan segi visual
hasil yang lebih menarik_
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