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INTISARI 

 

Skripsi ini membahas tentang pengembangan film animasi motion graphic 

berjudul "A Good and Bad Dinosaur" sebagai media edukasi untuk anak-anak. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan sebuah film pendek berdurasi 

5 menit yang dapat mengedukasi anak-anak tentang nilai-nilai moral. Film "A Good 

and Bad Dinosaur" mengisahkan tentang petualangan dua dinosaurus, Dino dan 

Rex, yang mewakili sifat baik dan buruk.  

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan dari perencanaan, 

produksi, hingga evaluasi film animasi. Proses produksi mencakup perancangan 

karakter, storyboard, animasi, dan penggabungan elemen audio. 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa penggunaan animasi motion graphic 

sebagai media edukasi sangat efektif untuk anak-anak. Film "A Good and Bad 

Dinosaur" dapat menjadi contoh model untuk pengembangan animasi edukasi 

berikutnya yang dapat membantu anak-anak belajar dengan cara yang 

menyenangkan. Film ini juga membuktikan bahwa animasi motion graphic 

memiliki potensi besar dalam menyampaikan pesan moral dan nilai-nilai positif 

kepada penonton muda. 

 

Kata kunci: motion graphic, dua dimensi, animasi, moral, cerita. 
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ABSTRACT 

 

This thesis discusses the development of a motion graphic animation film 

titled "A Good and Bad Dinosaur" as educational media for children. The aim of 

this research is to create a 5-minute short film that can educate children about 

moral values. The film "A Good and Bad Dinosaur" tells the story of two dinosaurs, 

Dino and Rex, representing good and bad traits. 

The research employs a development method from planning, production, to 

evaluating the animation film. The production process includes character design, 

storyboard, animation, and integration of audio elements. 

The study concludes that the use of motion graphic animation as 

educational media is highly effective for children. The film "A Good and Bad 

Dinosaur" can serve as a model for the development of future educational 

animations that can help children learn in an enjoyable manner. Furthermore, the 

film proves that motion graphic animation has great potential in delivering moral 

messages and positive values to young audiences. 

 

Keyword: motion graphic, two dimension, animation, moral, story.


