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1.1 Latar Belnkang Masalah
Perkembangan teknologi khususnya smaoripione sasl inl sangat pesat.
Terbukti dengan a:hn:rﬁ lelchug1 A snngat canggih. Bathagal ﬁmgsl dan

rogd Ten (1000). Dalam
i ; i secara maksimal dengan
menggunakan sto vauan | h sebab itu dibuat custom
rom untuk memaks TS : hunetersehnhaikmtuk
bermain game, multimedis stoupun vang fainnya. Stockrom dibagi menjadi
2 adn yang base CN (China) untuk market China dan ada yang base Row
{Intemnational) untuk seluruh dunia. [2]

Dalam meningkatkan kualitas interfice pada smartphone dapat di
lakukan porting. Porting dilakukan untuk membust suatn Rom atau
Firmware agar bisa berjalan di device yang lain. Porting juga dilakukan



untuk merubah sistem operasi dari base dari CN ke Row ataupun sebaliknya.
Cara untuk melengkapi fitur smartphone yokni demgan remastering.
Remastering adalah suatu cara mengubah, menambah. menghapus paket
aplikasi yang berada pada suntu sistem operasi. Dalam perkembangannya
Android legal dalam memodifikasi device vang akan didistribusikan ke
pengguna sesuai dengan kebutuhan. [3
Berdasarkan latar belakang distas Penulis mengusung tema gaming
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1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan  masalil yang  dikemukakan diatas, pokok-pokok
permasalahan yang m it an ini supays perancangan
tidak menyimpang, maka diperlukan batasan masalah sebagai acuan dalam
penyelesainn masalah antara lain :
1. Melokukan Flashing untuk merubah base dari Row (International)
ke CN (China) dengan Flashtool
2. Meremastering  sistem  operasi android menggunakan recovery
TWRP (Team Win Recovery Project).



3. Memporting sistem operasi Android One dari Xinomi Mi Al dengan
Root Explorer.

4. Implementasi sistem operasi android untuk gaming menggunakan
TWRP pada Redmi Note 3 Pro dan tahap uji coba sistem apakah sudah
berjalan dengan baik.

5. Platform Android 7.0 Nougat

1.4 Tujuan Per
TujuanPenelitian niidal

id pada Redmi

m operasi di

smartphone.
Membulktikan h]ﬁm handp android hm:ju#
Menerapkan pengetabuan yang telah al
m belajar di STMIK AMIKOM Y agyakart

& mempunyai nilai manfaat

ntuk pemufis Adapun manfaatnya adalah

sebagai berikut :

I, Bagi Amikom
Memperkaya koleksi skripsi di perpustakasn AMIKOM tentang
porting dan remastering sistem operasi android dan memben referensi
untuk mahasiswa AMIKOM yang belum atau masih menyelesatkan
skripsi

2. Bagi Penulis



a. Ini menjadikan pengetahuan. pengalaman, dan kemampuan
dalam merancang serta membuat sebuah sistem operasi android.
b. Mendapat gelar sarjana,
3. Bagi pengguna Sistem Operasi Androud
a. Memaksimalkan lkinerja sistem operasi android untuk

Mengumpulkan data yang mempunyai hubungan dengan
topik permasalahan perancangan porting dan remastering
sistem operasi android untuk gaming.



L.6.2 Metode Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan perancangan porting dan remastering
sistem operasi android untuk gaming menggunakan perangkat keras
Redmi Note 3 Pro dengan perangkat lunak pendukung TWRP.

Bab it mwembahas mengensi  landosan  teonn  yang
berhubungan  dan mendukung dalam perancangan dan
pembuzatan skripsi.



BABIII

BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang analisis kebutuhan sistem dan
perancangan sistem yang akan dibuat.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab  imi  membahas tan'em-ug installasi, teslmg dan
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