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MOTTO 

 

“Hidup ibaratkan seperti roda yang berputar, terkadang berada diatas dan 

terkadang juga dibawah. Semua orang pasti mengalami saat berada diatas dan 

dibawah. Jadi, manfaatkan hidup ini sebaik mungkin selagi kita masih bisa 

berusaha.” 
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INTISARI 

 

Smartphone merupakan alat komunikasi yang sering digunakan sebagai 

sarana mengakses informasi. Sekarang ini banyak smartphone yang bisa digunakan 

untuk merekam suara, mengambil gambar, dan bermain game. Pada Smartphone 

ini terdapat berbagai macam sistem operasi diantaranya Symbian, Blackberry, iOS 

dan Android. 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux perangkat selular yang open 

source. Android juga memiliki  banyak versi seperti Gingerbread, ICS, Jelly Bean, 

KitKat, Lollipop, Marshmallow, Nougat, Oreo, Pie dan yang terbaru Android 10. 

Tidak semua samartphone bekerja secara maksimal oleh sebab itu dibuatlah 

costum rom untuk memaksimalkan kemampuan smartphone tersebut. 

Porting dilakukan untuk membuat suatu Rom/Firmware agar bisa berjalan di 

device yang lain. Remastering  adalah suatu teknik mengubah, menambah, 

menghapus paket aplikasi yang berada pada suatu sistem operasi. Remastering 

bertujuan untuk membuat baru android yang telah dioptimalkan. Sistem operasi  

android untuk gaming dapat menyediakan fungsionalitas untuk pengguna terutama 

pada Redmi Note 3 Pro dalam meningkatkan kemampuan dan performa dalam 

game. 

 

 

Kata kunci : Smartphone, Android, Porting, Remastering. 
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ABSTRACT 

 
 

Smartphone is a communication tool that is often used as a means of 

accessing information. Nowadays many smartphones can be used to record sound, 

take pictures, and play games. On this smartphone there are various kinds of 

operating systems including Symbian, Blackberry, iOS and Android. 

Android is an open source mobile Linux-based operating system. Android 

also has many versions such as Gingerbread, ICS, Jelly Bean, KitKat, Lollipop, 

Marshmallow, Nougat, Oreo, Pie and the latest Android 10. Not all smartphones 

work optimally, therefore a custom rom is made to maximize the smartphone's 

capabilities. 

Porting is done to make a ROM / Firmware run on other devices. 

Remastering is a technique of changing, adding, deleting application packages 

that are on an operating system. Remastering aims to create a new, optimized 

android. The android operating system for gaming can provide functionality for 

users, especially on the Redmi Note 3 Pro in improving capabilities and 

performance in games. 

Keywords : Smartphone, Android, Porting, Remastering. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


