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INTISARI 

 
Perusahaan Izanagi digital printing merupakan gerai toko printing yang 

menjual desain printing produk seperti pakaian distro dan baju custom. Akan 

tetapi seiring berkembangnya teknologi gerai toko lokal ditinggalkan oleh 

masyaraka dikarenakan promosi pemasaran yang kuno. Upaya yang di dilakukan 

untuk menjaga agar produk-produk yang dijual agar diminati kembali salah 

satunya menggunakan teknologi yang sekarang sangat berkembang seperti 

pembuatan website e-commerce. Banyak online shop yang menyediakan 

platformnya sendiri namun kebanyakan tidak memperhatikan visual, kenyamanan 

pengguna hingga pengalaman pengguna dalam setiap fitur yang digunakan. Maka 

dari itu pengaruh User Interface dan User Experience dalam perancangan desain 

prototype website sangat dibutuhkan agar pengguna merasa nyaman dan 

pengalaman yang diberikan mendapatkan hasil yang baik ketika menggunakan 

produk tersebut. Proses dibuatnya perancangan website Izanagi Digital Printing 

ini menggunakan metode Design Thinking. Design thinking merupakan metode 

penyelesaian masalah yang berfokus pada pengguna dengan melakukan reframing 

masalah dengan cara-cara yang berpusat pada manusia, menciptakan banyak ide 

dalam brainstorming, dan mengadopsi pendekatan langsung dalam 

pembuatanprototype dan testing. Izanagi Digital Printing belum memiliki design 

website penjualan untuk membantu konsumen yang akan melakukan pembelian. 

Oleh karena itu dimungkinkan perlu adanya design website penjualan untuk 

membantu Izanagi Digital Printing memasarkan produknya dengan menggunakan 

metode design thinking. 

 
Kata kunci: Digital Printing, User Interface User Experience, Website 
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ABSTRACT 

 
Izanagi digital printing company is a printing shop outlet that sells 

product printing designs such as distro clothes and custom clothes. However, as 

technology develops, local store outlets are abandoned by the community due to 

old-fashioned marketing promotions. Efforts are being made to keep the products 

sold so that they are in demand again, one of which is using technology that 

is now very developed, such as creating e-commerce websites. Many online shops 

provide their own platforms but most do not pay attention to visuals, user comfort 

to user experience in every feature used. Therefore the influence of the User 

Interface and User Experience in designing a website prototype design is really 

needed so that users feel comfortable and the experience provided gets good 

results when using the product. The process of designing the Izanagi Digital 

Printing website uses the Design Thinking method. Design thinking is a user- 

focused problem-solving method by reframing problems in human-centered ways, 

creating many ideas in brainstorming, and adopting a hands-on approach in 

prototyping and testing. Izanagi Digital Printing does not yet have a sales website 

design to help consumers make purchases. Therefore it is possible that there is a 

need for a sales website design to help Izanagi Digital Printing market its 

products using the design thinking method. 
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