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INTISARI 

 

Skripsi ini berjudul Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Pada 

Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggai (Hpmlb). Penulis ingin 

berkontribusi kepada Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggai (Hpmlb) ini 

dengan merancang website ini agar dapat membantu kelancaran proses kegiatan 

kegiatan yang dilakukan di himpunan. Metode pengumpulan data dilakukan dengan 

metode pengembangan sistem waterfall mulai dari tahap analisis, desain, 

implementasi, testing dan pemeliharaan sistem. Sistem ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa Pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) dan database 

server menggunakan MySQl. Diharapkan dengan adanya website ini akan sangat 

membantu Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggai (Hpmlb) dengan 

memberdayakan secara optimal fasilitas internet yang telah ada untuk 

mempermudah pengolahan data dalam pelaksanaan kegiatan operasional himpunan 

juga menjadikan website sebagai salah satu sarana yang efektif dan efisien dalam 

hal mengenalkan atau mempromosikan Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk 

Banggai (Hpmlb) kepada masyarakat. 

 

Kata kunci: PHP, MySQl, Waterfall, Website. 
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ABSTRACT 

 

This thesis is entitled Analysis and Design of Membership Information 

Systems at the Luwuk Banggai Student Association (Hpmlb). The author wants to 

contribute to the Luwuk Banggai Student Association (Hpmlb) by designing this 

website so that it can help smooth the process of activities carried out at the 

association. The data collection method was carried out using the waterfall system 

development method starting from the stages of analysis, design, implementation, 

testing and system maintenance. This system was built using the Hypertext 

Preprocessor (PHP) programming language and a database server using MySQl. 

It is hoped that this website will greatly assist the Luwuk Banggai Student 

Association (Hpmlb) by optimally empowering existing internet facilities to 

facilitate data processing in the implementation of the association's operational 

activities as well as making the website an effective and efficient means in terms of 

introducing or promoting Luwuk Banggai Student Association (Hpmlb) to the 

community. 
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