BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah salah satu faktor kunei dalam pembangunan manuosia dan
masyarakat vang maju. Pendidikan meliputi berbagai aspek vang mencakup bidang
akademik, sosial, budaya, dan keterampilan. Salah satu aspek yang penting dalam
pendidikan adnl:ﬂ:l. pﬂml#riagamu M tt'khlf dan inovatif. Pembelajaran vang
1 zaman dan feknologi agar dapat

m pengnlnm hﬁjryngmemnk dan am.mﬁﬁw_

Saloh satu aspek yang penting dalam pembelajarm adalah penggunaan
mﬂﬁnpﬁnbel:;man yang tepat. Media pembalnjlm yang baik dapat membantu
s:.ltgtmh'ha.uu konsep dan materi pelajaran dengan l:hih Mﬂﬂlam i,
mﬂlm‘;m vang baik juga dapat memotivasi siswi untak blhjﬁ'dugan

]cht&ﬂ:ﬁfdmhmnf

Saat i, teknologi multimedia dan animasi telah berkembang pesst dan
mienjadi bagian dari kehidupan sehari-hari. Teknologi #nimasi dapat digunakan
sm medin pembelajaran yang inovalif dan mn:n'&. Salah ﬂhmjlmu animasi
yang pﬂpuler adalah video animasi 2D. Video anumﬂﬂd;pt menggambarkan
konsep atau materi pelajaran secars visual yang dqmmhm siswa memahami
peia]mntbmn.h!ﬁh,mﬂﬁ. Pads matn pelnjumﬂ.‘;ikdus V. salah satn mater
yang harus dipelajari adalah sistem pernapasun manusia. Materi ini adalah materi
yang cukup sulit untuk WMMI knrena melibatkan banyak aspek dan

detail. Dleh karena itu, dlperh[lmn nw&iupmnhehymutvmg dapat membantu siswa
memzhami konsep dan materi pelajaran dengan lebih mudah.

Problem Based Learning (PBL) adalah salah satu metode pembelajaran
yang efektif dan inovatif. Metode ini menckankan pada pembelajaran yang berpusat
pada siswa dan mengajarkan siswa untuk memecahkan masalah secara kritis dan
kreatif. PBL. memungkmkan siswa untuk belajar dengan lebih aktif dan terlibat
dalam proses belajar. Berdasarkun hal tersebut di atas. penulis tertarik untuk



mengembangkan video animasi 2D berbasis PBL pada materi sistem pernapasan
manusia pada pelajaran IPA kelas V SD Negeri Kaliurang 1.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
m lr I ] rl 1] :wi - . I. ] rI - El
_ . —

usia pada kelas V' SD Negeri

I. Mengpunakan teknologi animasi motion graphic yang diterapkan pada
media pembelajaran sistem pemapasan manusia

2. Mengembangkan media pembelajaran tradisional yang dikemas dalam
media animasi motion graphic

3. Mengilustrasikan mata pelajaran Tmu pengetahuan Alam pada materi
sistem pemapasan manusia



1.5 Manfaat Penelitian

I. Bagi peneliti
Menjadi syarmt untuk menyelesaikan Pendidikan Strata | jurusan sistem
informasi dan menambah pengetahuan dalam pembuatan video animasi 2D
wmmmw»w ang lingkup yang lebih luas.

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang uraian skripsi vang akan dibuat berisi Latar
Belakang Masalah, Rumusan Masalah,Batasan Masalah,Maksud dan
Tujuan,Manfaat Penclitian serta Sistematika Penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tinjuuan pustaka,dasar teori pembuatan video



animasi mation graphic,serta referensi yang mendukung dalam pembuatan
penelitian mi.
BARB 11l METODE PENELITIAN

Pada bab ini terdapat tinjaun umum yang berkaitan dengan objek penelitian
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