BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
lklan adalah suatw akitivitas komunikas: vang dilakukan oleh seseorang atau

at yang sesuni dengan iklan atau iklan terse

ynngﬂihdu&hummhhﬂ:hm

neTsa ngan ussha yang semakin pesat pula.
kan oleh setiap pebisnis untuk memenangka

dalam memasarkan pm:luhlj.m "u'lakm dian minum nmrupa.'lnn kebutuhan primer
manusia untuk mempertahankan hidup. Makan vang baik dan memuaskan diawali
dengan timbulnya selera makan. Oleh karena itu makanan dan minuman yang
disajikan selain harus memenuhi unsur gizi, enak, bersih, bervariasi juga harus
disajikon dalam keadsan menarik sehingga dopat memberikan kenikmatan dan
kepuasan bagi orang yang menyantapnya, apalagi di berikan dengan tempat yang

nyaman seperti café untuk tongkrongan anak muda ataupun mahasiswa.
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Usaha Café merupakan suato tempat favorit masa kini yang memberikan
suaty tempat yang Gaul kekinian, dan nyaman untuk anak muds-mudi atau pun
kalangan mahasiwa untuk sekedar nongkrong, makan, dan mengerjakan tugas.
Cafépun harus memberikan suatu servis, atou fasilitas terbaik untuk membuat
pengujung nyaman, seperti: Mene Makanon dan minuman yang ensk dan menarik

konsumen. Salsh satu cora strategi vang dopat ditempuh adalah melalui klan
Seinng dengan perkembangan teknologi seksrang i, banyak perusshaan
melakukan berbagai macam klan. Kenyatsan bahwa media iklan membutubkan
biaya besar, banyak Usaha lokal yang kurang mengembangkan media iklan salah
satunya adalah Retro Café Koboy Kabel, Uratan latar belakang di atas memberikan



inspirasi untuk mengangkatnya sustu Proyek Studi Tugas Akhir dengan judul
“Perancangan Media Iklan Retro Café Koboy Kabel”.

1.2 Rumusin Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suatu masalah vang akan diselesaikan pada, penelitian ini antara lain :
L i roses mengembangkin media [klan dalam mengiklankan Café

¢ Kabel berbasis Video Tklan

b. Media iklan berbentuk Video dan Suara untuk menjelaskan lebih detail
tentang Café Koboy Kabel
¢, Media lklan tidak berbentuk animasi

1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan melakukan penelitian ini antara lain :
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. Mampu mendorong usaha café Koboy kabel untuk di kenal lebih luas di
kalangan masvarakal

2. Mengenalkan media periklanan video yang menjelaskan tentang usaha café
Kaboy Kabel

3. Mengimplementasikan Teknik fiveshost dan motion graphic pada video iklan

mengumpulkan data tentang profil, latar belakang, visi dan misi, serta sejarah
berdirinya Retro café Koboy kabel.
1.6 1.2 Metode Wawancara

Yaitu suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
langsung terhadap objek yang diteliti serta pencatatan secara cermat dan sistematis.
1.6.1.3 Metode Postaka



Yaitu mengunakan pustaka-pustaka yang ads untuk di gunakan sebagai
referensi atau di gunakan sebapai bahan pembanding. Metode ini untuk mengambil
data tentang landasan teon yang digunakan.

LT Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut
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