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INTISARI

Retro cafe koboy kabel adalah tempat yang bergerak dalam bidang kuliner.
Cafe ini berdiri pada tahun 2004 di Yogyakarta. Cafe ini mulai berkembang sedikit
demi sedikit, untuk memberikan yang terbaik dari segi makanan, tempat, dan
layanan untuk para konsumen.

Permasalahan yang dihadapi Retro Cafe Koboy Kabel adalah bagaimana
konsumen memperoleh informasi pelayanan, suasana, makanan maupun minuman
dicafe ini tanpa harus datang ke Retro Cafe Koboy Kabel.

Berdasarkan hasil survei, analisa dan observasi dari permasalahan yang ada,
kemudian ditemukan solusi untuk menyelesaikan masalah yang ada. Solusinya
adalah mengiklankan Retro Cafe Koboy Kabel yaitu PERANCANGAN MEDIA
PROMOSI.

Kata kunci : cafe, koboy kabel, media promosi

Xiv



ABSTRACT

Retro Cafe Koboy Kabel is a place that is engaged in the culinary field. This
place was founded in 2004 in Yogyakarta. This cafe is starting to grow to provide
the best in terms of food, space and services for consumers.

The problem faced by Retro Cafe Koboy Kabel is how consumers get
information on service, atmosphere, food and drinks at this cafe without having to
come to Retro Cafe Koboy Kabel.

Based on survey results, analysis and observation of existing problems, then
found a solution to solve the existing problem. The solution to advertise Retro Cafe
Koboy Kabel that is;, DESIGN OF RETRO CAFE KOBOY KABEL PROMOTION
MEDIA.

Keywords : cafe, koboy kabel, promotion media
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