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INTISARI 

 

Dalam bidang bisnis tentunya penting untuk membuat informasi dan 

promosi yang efektif untuk konsumen sehingga mampu menarik konsumen untuk 

datang. Mudamudi Coffee & Space adalah kafe yang betema modern yang terletak 

di kabupaten Kulon Progo,daerah istimewa Yogyakarta dan dibuka pada tahun 

2022. Mudamudi Coffee & Space memiliki 17 postingan berupa foto dan video 

untuk melakukan promosi melalui media sosial yaitu Instagram. Namun promosi 

kepada konsumen dirasa kurang memperoleh hasil yang maksimal. Dengan 

implementasi live shoot dan Teknik grafis dalam video iklan Mudamudi Coffee & 

Space sebagai media promosi dan juga pengunaan Instagram ADS dapat membatu 

promosi, diharapkan dapat membatu memberikan informasi dan promosi agar 

dikenal masyarakat luas. Penilitian ini menerapkan pemotretan dan gerak langsung 

Teknik grafis untuk menarik dan memudahkan penyampaian. Penyampaian 

informasi dan promosi berupa video pendek yang nantinya dapat menghasilkan 

media promosi untuk kafe Mudamudi Coffee & Space. 

 

Kata kunci: Live shoot, Motion graphic, Iklan, Instagram ADS. 
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ABSTRACT 

 

 In the business sector, of course, it is important to make effective 

information and promotions for consumers so that they can attract consumers to 

come. Mudamudi Coffee & Space is a modern themed cafe located in Kulon Progo 

district, a special area of Yogyakarta and will open in 2022. Mudamudi Coffee & 

Space has 17 posts in the form of photos and videos for promotion through social 

media, namely Instagram. However, promotions to consumers are felt to be lacking 

in obtaining maximum results. With the implementation of live shoots and graphic 

techniques in Mudamudi Coffee & Space videos as promotional media and also the 

use of Instagram ADS can help with promotions, it is hoped that they can help 

provide information and promotions so that they are known to the wider community. 

This research applies shooting and direct motion graphic techniques to attract and 

facilitate drawing. Submission of information and promotions in the form of short 

videos which can later produce promotional media for theMudamudi Coffee & 

Space . 

 

Keyword: Live shoot, Motion graphic, Iklan, Instagram ADS.


