BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Madrasah Tsanawiyah Negn Prambanan Sleman merupakan salah satu
alternatif lembaga pendidikan u'l.enmg'ﬁh yang sedang berkembang dan
memberikan nuansa hﬂu-dihidang.]mﬂﬂl:un'm mengacu pada Kurikulum
Nasional, serta difunjang dengan program-prograns uggulan yang berbasis kualitas
dan budayn sehingga fercetak generasi yang “BERIMAN®. (Bertzkwa dan
Berprestasi, Inovatif dan hhﬁﬁ} Namun Kurangnya kegiatan promosi pada

Mnbmmn S]‘m ni menjedikan Eﬂm berminat untuk
hﬂnﬁdhﬁ;ﬂlsml_ untuk itu pihak sekolah ingin mmmﬂfmhnmn
SImm cara lain yang lebih menank serta nﬁhﬁfﬂuﬂ qﬂﬁ;:[_kgpmda
masyarakat luas.

Seiring dengan pertumbuhan teknologi, peningkatan pengetahian dan
kesudoran akan pentingnya pengelolaan Informasi. maks dalam menyajikan
informasi harus menarik dan jelus apabils ditampilkan dalsm svaty media yang
dthmungguhmgkun berbagai bentuk informasi mm. Salah satu media yang
mampu wenggabungkan berbagai beatuk informasi tersebut adalah menggunakan
Multimedia Interkntif; k#dqil menyajikan :.mhf.m yang mudah dimengerti
oleh mmmmw Eﬂlmﬁ.mmrﬁiﬂ video sehingga
para pengguna informasi dapat ‘memeilil jenis informasi yang dibutuhkan.

Dengan  hal tersehut  dintas _yong mlnkxngl penulis uniuk
mengajukan judul “Perancangan Profil Sekolah Madrasah Tsanawivah Negeri
Prambanan Sleman Berbasis Multimedia Interaktif’ Sebagai Sarana Promosi dan
Informasi™ schingpa diharapkan sistem ini mampu mempernudah masyarokat

melihat prestasi dan keunggulan MTs N Prambanan Sleman sehingga menjadi
acuan dalam memasukan anaknya untuk bersekolah di sana.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka yang menjadi pokok permasalahan
adalah ;

|. Bagaimana Merancangan Profil Sekolsh Madrasah Tsanawiyah Negeri
Prambanan Sleman Berbasis Multimedia Interaktif Sebagai Sarana
Promaosi dan Informasi 7

2. Merancang Profil -wijnh Negen Prambanan

Sleman Berbasis Multimedia [ﬁtmkﬁfSehgniShrm:Pmmmidm
Informasi.

3. Sebagai allematif dalam metode penyampaian informasi  berbasis
multimedia interkatif dalam mempromosikan sekolah MTs N Prambanan
Sleman.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah -
l. Bagi Kampus UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta :
a. Memberikan pengetahuan baru kepada mahasiswa di lingkungan
kampus.
b. Memberikan referensi tentang multimedia interkatif kepada mahasiswa.

2, Bagi Penulis’

melaksanakan ol
- i

2. Studi Lapangan
Melakukan pengamatan dan mendapatkan data secara langsung
terhadap obvek penelitian secars sistematis untuk memperoleh
informasi yang akurat dan dapat dipertanggung jawabkan.

3. Metode kepustakaan




Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku yang
ada diperpustakann maupun dokumen-dokumen yang relevan.

Metode Kearsipan

atau membarka arsip-arsip yang ada ditempat penelitian.

menganalisa kebutuhan biaya serta manfaat pembustan  media
pembelajaran,

BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tenlang proses pembuatan media pembelajaran
dari rancangan yang telah dibuat.



kesimpulan dan saran.
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