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INTISARI

Madrasah Tsanawiyah Negri Prambanan Sleman merupakan salah satu
alternatif lembaga pendidikan menengah yang sedang berkembang dan
memberikan nuansa baru dibidang pendidikan dengan mengacu pada Kurikulum
Nasional, serta ditunjang dengan program-program unggulan yang berbasis kualitas
dan budaya sehingga tercetak generasi yang “BERIMAN®“ (Bertakwa dan
Berprestasi, Inovatif dan Mandiri). Namun Kurangnya kegiatan promosi pada
MTsN Prambanan Sleman ini menjadikan masyarakat kurang berminat untuk
bersekolah disini, untuk itu pihak sekolah ingin mempromosikan MTsN Prambanan
Sleman dengan cara lain yang lebih menarik serta efektif dan efisien kepada

masyarakat luas.

Kata kunci: Profil Sekolah, Promosi, Multimedia Interaktif, Iklan.
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ABSTRACT

Madrasah Tsanawiyah Negri Prambanan Sleman is an alternative secondary
education institution that is currently developing and provides a new nuance in the
field of education by referring to the National Curriculum, and is supported by
superior programs based on quality and culture so that a generation of "BERIMAN"
(Pious and Achievement) is created. , Innovative and Independent). However, the
lack of promotional activities at MTSN Prambanan Sleman has made people less
interested in studying here, for this reason the school wants to promote MTsN
Prambanan Sleman in other, more interesting, effective and efficient ways to the

wider community..

Keyword: School Profile, Promotion, Multimedia, Interactive Advertisement.
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