BAB 1
PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang
Di era kemajuan teknologi yang sangat pesat saat ini semua terasa mudah karena serba
online. Misalnyn belanja online, siapa sih yang gak suka belanja online terutoma orang
Indonesia yvang sukn berbelsnja. Berbelanja online merupakan suatu kebutuhan penting
manusia, Belanja Onlme stan biass disebut dengan online shop mampu memberikan
dampak positif tapi juga ada dompak negative dan menjodi media mformasi dan
komunikasi antara penjual dan knmm:m:#-:;l pelanggan,

E-Commerce adalsh model bisnis yang dijalunkan melalui internet yang
memmngkin hu., mim.ﬁ: ML pqmmhaau melakukan transsks: menjual barang
nmum-nﬂﬂ:eh hmung,w.pdi ‘hatasan wilayah, H»Epmen‘e#dl salah satu cara
dimﬁmtpﬂdemi m k?[ﬁj:dl j.l.;.[HItE kehaor mmmm burang atau sesuab,
ad:ﬂﬂmuﬂlnya berbelanja online atau online kita cukup pesan dari rumah dan barang
bisa duting kepada kita (pembeli)

'Elnﬂnnm;up Kingpolishes merupakan toko online yang menyediakan kebutuhan
pengkilap kendarman mobil atnupun motor. Sistem penjualan di Kingpolishés saal ini sudah
melalui online yaitu dengan market plice seperti (Shopee, Lazada, Tokopedia, dif). Untuk
Pmnﬁﬁ I’rb&uk di Kingpolishes menggunakan memhﬁ; Instagram dan
konten TikTok. Kingpolishes merupakan online shop yang menerapkan model Bisnis
(Bussings fo wmwm-mmggmkﬁ system penjualan berbasis website
atou &cw& pﬂud{iﬂﬂ uﬂmummkm tﬂh mgun untuk merekap data
transaksi Mm:ﬂu&dﬁ informasi lam. mmiun}rn website ini mampu

membantu untuk memngknthuuk-;:buh:haudatamhnﬂﬂhj:da owner dan calon pembeli
(customer) untuk melakukan pertukaran data dan informasi dengan lebih baik.



1.2

L3

Rumusan Masalah
Berdasarkan kutar belakang masalah yang diuraikan diatas, maka rumusan masalah
penclitian ini adalah Bagaimana Membangun Website E-Commerce untuk
Kingpolishes Magelang?




4. Sistem dapat melakukan pendafiaran untuk akun pengguna baruy

5. Sistem Web E-Commerce dibuat menggunakan Bahasa Pemrograman PHP 7,
Database MySQL, Framework Codelgniter 4, Bahasa Pemrograman Client-Side
(HTML, CSS, Javascript) untuk User Interfacenyn.

an yang dilakukan

yaitu teknik pengumputan data dengan membaca buku, jurnal. internet sesuai dengan
pembahasan ini
3. Wawancara

melakukan wawancara untuk memperoleh data vang diperlukan sesuai dengan masalah



1L.5.2 Tahapan Peneliti:

Pengimplementasian me waterfall serta codeigniter sebagai
framework ulama.



4 Tohap Testing

Sebuah tahap uji coba dalam pembuatan sebuah sistem yang akan dijalanka. pengujian
sitem ini menggunakan black box testing. pada penelitian ini pengujian blackbox testing
berdasarkan form yang ada dan untuk melihat sistem apakah dapat berjalan dengan

Bab i berisi tentang teori pendukung, temuan hasil penelitian sebelumnya. dan
informasi lain nya yang relevan yang diperoleh dari berbagai refrensi untuk dijadikan
dasar melakukan pelaksannan penyusunan skrips ini

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN



Berisi tentang penguraian analisis pengembangan system meliputi analisi
kelemahan, analisis kebutuhan system, analisis kebutuban teknologi. analisis kelayakan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi tentang implementasi rancangan system dan halaman website
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