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INTISARI 

 

Pada perkembangan teknologi saat ini apalagi pada masa pandemi covid 19 

semua kegiatan berlangsung online termasuk pada sistem jual beli juga berbasis 

online. Karena semua yang dilakukan online lebih mudah, praktis dan 

mempersingkat waktu. Oleh karena itu pada penelitian ini dibuatkan bisnis jual 

online berbasis website atau Web Ecommerce di toko Kingpolishes. Kingpolishes 

adalah merupakan toko online yang menyediakan kebutuhan pengkilap dan 

perawatan pada kendaraan bermotor. Sistem penjualan di Kingpolishes saat ini 

sudah online di beberapa marketplace seperti (shopee, tokopedia, tiktokshop 

lazada). Kingpolishes merupakan online shop yang menerapkan model Bisnis 

(Bussines to Customer) akan tetapi belum menggunakan system penjualan berbasis 

website atau ecommerce. Pada penelitian ini di Website Ecommerce menggunakan 

metode waterfall. Perancangan pada website ini menggunakan Unifield Modeling 

Language (UML) dan Flowchart. Dengan adanya website ini mampu membantu 

untuk meningkatkan kebutuhan data informasi kepada penjual dan pembeli untuk 

melakukan pertukaran data dan informasi dengan lebih baik  
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ABSTRACT 

 

In today's technological developments, especially during the Covid-19 pandemic, 

all activities take place online, including the online-based buying and selling 

system. Because everything done online is easier, more practical and saves time. 

Therefore, in this research, a website-based online selling business or Web 

Ecommerce was created at the Kingpolishes shop. Kingpolishes is an online shop 

that provides polishing and maintenance needs for motor vehicles. The sales 

system at Kingpolishes is currently online in several marketplaces such as 

(shopee, tokopedia, tiktokshop lazada). Kingpolishes is an online shop that applies 

a business model (Business to Customer) but does not yet use a website-based 

sales system or e-commerce. In this research, the Ecommerce Website uses the 

waterfall method. The design of this website uses Unifield Modeling Language 

(UML) and Flowcharts. This website is able to help increase the information data 

needs of sellers and buyers to exchange data and information better. 

 

Keyword:  website, ecommerce, bussines, system, marketplac
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