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INTISARI 

 

Kemacetan lalu lintas telah menjadi masalah utama di kota-kota besar di 

Indonesia. Salah satu titik yang  menyebabkan kemacetan adalah di persimpangan. 

Lampu lalu lintas harus menjadi bagian yang sangat penting dari sistem manajemen 

lalu lintas, terutama di persimpangan. Jika terjadi perubahan  jumlah kendaraan 

yang signifikan dan data tidak diperbarui, akan menyebabkan waktu tunggu 

bertambah. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sistem lampu lalu lintas 

berdasarkan panjang antrian kendaraan dan menguji model simulasi pengendalian 

lampu lalu lintas berdasarkan panjang antrian kendaraan pada setiap ruas jalan. 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu menunjukkan bahwa sistem lampu lalu 

lintas yang dirancang mampu mengendalikan lampu lalu lintas berdasarkan panjang 

antrian kendaraan pada setiap ruas jalan. Lampu lalu lintas cerdas memiliki konsep 

bahwa  durasi lampu lalu lintas selalu berubah tergantung pada berapa banyak 

kendaraan yang berada di persimpangan. Teknologi yang sesuai untuk 

permasalahan ini yaitu teknologi lampu lalu lintas(smart lighting) yang mampu 

memberikan hasil secara akurat dan real-time. Metode penelitian tentang rancangan 

sistem lampu lalu lintas  berdasarkan panjang antrian kendaraan umumnya terdiri 

dari dua metode yang digunakan, perancangan perangkat keras dan perncangan 

perangkat lunak. 

 

Kata kunci: Penambahan Waktu,  Lampu Lalu Lintas, Kemacetan. 
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ABSTRACT 

 

Traffic congestion has become a major problem in big cities in Indonesia. 

One point that causes congestion is at the intersection. Traffic lights should be a 

very important part of the traffic management system, especially at intersections. If 

there is a significant change in the number of vehicles and the data is not updated, 

it will cause the waiting time to increase. The purpose of this study is to design a 

traffic light system based on the length of the vehicle queue and to test a simulation 

model of traffic light control based on the length of the vehicle queue on each road 

segment. The results of this study are expected to show that the traffic light system 

designed is able to control traffic lights based on the queue length of vehicles on 

each road segment. Intelligent traffic light has the concept that the duration of the 

traffic light is always changing depending on how many vehicles are at the 

intersection. The appropriate technology for this problem is a traffic light 

monitoring system technology (smart lighting) which is able to provide accurate 

and real-time results. The research method on the design of a traffic light system 

based on the length of the vehicle queue generally consists of two methods used, 

hardware design and software design. 

 

Keyword: Time Addition, Traffic Lights, Congestion.


