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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di era_globalisasi saat im telah banyak
memberikan dampak negatif maupun pdilif nda kemajoan di berbagai aspek
kehidupan. Dﬂhn; liﬂuig hlsrus mm untuk menampilkan pesan-pesan
sosial kepads: masvarakat: sgar bisa memingkatkan kepedulian antar sesama.
diperlukan alst penyampaian yang efekiif Penggunaan teknologi membantu
memberikar pengetahusn yang berguna bagi khalayak umum salsh satunya iklan
Iayanan masyarakat sehinggs pesan yang terkandung dapat sampaidan di mengerti

Maraknya perusahaan pinjaman online yang beroperasi di Indonesia dan
he]um' Hg'dﬁ atau flegal pada Otoritas Jasa Keuangan (OJK) ihh membual
jltulm!n hupak orban hal tersebor terjndi karena pinjaman saline ilugll tidnk
Jﬂm mﬂm sehingga tidak tunduk pada aturawapapun selain hfﬂdﬂ.nya

risiko terhadsp pelanggaran seperti adanya bunga pinjaman yang sangnt tinggi
pencurian data pribadi hingga penagihan yang dilakukan secara intimidatif sangat
rmtduhgll menimpa masyarkat sebagai konsumen dari pinfaman online.

Dari  peninjauzn mh.‘mn tersebut pm!h bermal melakukan
sosialisasi m yman onlime vang belum terdaflar pada Otoritas Jasa
Keuangan :CI]K} mengg:muknn anfmasi }-.mgﬂq.ut memberikan sebuah visual,

memperjelas dan mempermudah konsep vang kempleks dun abstrak menjadi lebih
sederhonma, konkrl serta mudah dipahami, dengan menggunakan amimasi dapat
menghidupkan segala macam benda atsu objek mati menjadi lebih terlihat lebth

hidup dan berwarna, animasi sebuah ilusi kehidupan walsupun saal ini animasi

memilikl pengertian sangat luas yaitu semua dengan elemen gerak di nyatakan
sebagai animasi walaupun perlu di ingat semua elemen gerak tersebut termasuk
ilusi, menurut risel lembaga penelitian komputer yaitu Computer Technology
Aesearch (CTR) menyatakan 20 orang dapat mengingat dari apa yang dilihat,



30% mengingat dengan suara dan 50% mengingat apa vang dilihat dan di dengar
[l]. penggunaan motion graphic adolah media yang songat cocok dalam
menyampaikan informasi tentang dampak negatif terbadap pinjaman oaline yang
tidak terdafiar pada (OJK) karma menurul Roos Crooks dkk dalam bukunya
menyebut “Kedasyatan carn bercerita visual mfografis” bahwa metion graphic
mempunyai keusnggulan diamana informasi lebih mudah diserap dan dapat
membantu menyederhanakan pesan dari konten uiama.

Dengan demikian dilakukan sebuah penelitian dan pengembangan video
iklan layanan ‘masyarakol dengan teknik modicn raphic “Waspada terhadap
Pinjaman Gufinc” dengan adanya penclitian dan pengembangan video iklan
layanan masyarakal _iﬁ wn mampu mem nformasi tentang
dampak pegatil bahayy pinfiman ontine yang belum terdaftar (OJK) mengenai
seberapa efektif motion -gmﬁk dalam penyampaian informasi unfuk memenuhi
kelﬁu;lﬂ'ﬁu_&hg_u:lml pembuntan video klan
1.2 Rumusan Masalah

Dari urainn latar belaknng diatas dirumuskan masalah sebagai berikut :
HM.. : i i Teknik Motion Graphic dapat memenuhi kelmuhn dalam
meﬂfmn informasi dan dapat membantu masyarakat 7
1.3 Batasan Masalah

Terdapat beberapa butasan masalah pada penelitian “Implementasi Teknik
Motion Graphic pada Tklan Layanan Muyu:htwa Pinjaman  Online”
penclitF Aentbatest veng Tkt pentlitian yailti s

1. Ohbject pﬂﬂimm mlhﬂlmtﬁk terdaftar (OJK)
2. Mengounakan motior groaphic
3. Vidio iklan akan di tavangkan di media sosial Instagfram
4. Vidio iklan akan di evaluasi menggunakan skaka likert
1.4 Tujuan Fenelltian

Tujuan dani penelitian “Implementasi Teknik Motion Graphic pada lklan
Layanan Masyarakat Waspada Pinjaman Onfine” adalah menghasilkan vidio iklan
lavanan masyarakat. Dan sarana media informasi bagi masvarakat



1.5  Maunfaat Penelitian
Terdapat dus manfaat penelitian dari segi akademis dan segi praktis, sebagai
berikut :
1.5.1 Manfaat Akademis
1. Mnnﬁalhg‘lpemliﬁiﬂiﬂ
Memberikan refrensi bagi

UL T LrEEhe

3 Sebagai media evaluasi peneliti hinnys dalam mengembangkar
vidio dengan morion graphic .

1.6 Met

. maka dibagi menjadi
beberap n data dan kebutuhan
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
A_ Studi Literatur
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan literatur
yang dapat dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet,
yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan
dengan dunia editing video, dan pembuatan metion graphic,



162 Metode Analisis

Adapun jenis metode anmalisis dan pendekatan penelitian yang penulis
gunazkan adalah deskriptif kualitatif. Penelitian i tidak mengutamakan besarnya
populasi atau sampling bahkan populasi stau sampling sangoi terbatas, Jika data
yang terkumpul sudsh mendalam dan bisa menjelaskan fenomena yang diteliti,
maka tidak perlu mencari sampling lain. Disini yang lebih ditekan kedalam
{kualitas) data bukan banyaknya (kuantitas) dita,
1.63  Metode Pengembangan Sistem

Menurit Luther (1994), pengembangzn multimedia-dilakukan melalui 6
tahapan, yaitw' concept (pembuatan Konsep). design (pendesmnan). material
collecting ﬁmglmmhnmi} assembly (pembuatan), fes¢imy {pengujian), dan
distribution { distribusi). Keenam tahap ini tidak harus beurutan dalom praktiknya,
tahap-tahap tersebut dapat saling bertukar posisi Meﬁpm.hugﬂu:,tlhup congept
memiang hirus menjadi hal yang pertama kali dikerjakan
1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyajian penelitian ini terstruktur dsan mudah dimengerts, maka
dibugat sistematika penulisan sebagn berdkut :
BAB | PENDAHULUAN
Herisi gambaran umum penelitian yaitu, Latar Belakang Masalah, Rumusan
il Btk MESa Tdiuan Penelititn, Manfaaf Pasielitinn, Metode
TR S——
BAB [1 LANDASAN TEORI
Hab kedua menguraikan tentang teori-teori j'ang digunakan untuk
melakukan sebuah snalisa dan digunakan sebagni rujukan dalam menulis
naskah skripsi
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ketiga berisi tentang alur dari penelitian yang dipakai untuk melakukan
proses pengumpulan data, analisis data, dan metode yang digunakan dalam
melakukan sebuah penilitan.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN



Bab keempat berisi tentang proses pembuata video iklan dan dijelaskan
tafiapan produksi dan pasca produksi.

BAB YV PENUTUP
Bab kelima merupkan bab penutup yang berisi tentang kesimpulan dan
saran yang diberikan untuk berbagai pihak yang terlibat dalam penelitian.
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