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INTISARI  

 Penelitian ini bertujuan untuk membantu para petani dalam hal pengairan tanaman 

dengan cara memantau kadar kelembaban tanah, Masalah yang menjadi latar 

belakang penenilitan adalah masih banyaknya kegiatan pengelolaan lahan pertanian 

yang di lakukan secara manual yang membutuhkan tenaga, diharapkan penelitian ini 

dapat mempermudah kinerja para Petani dan mengurangi penggunaan tenanga. 

Metode penelitian yang digunakan melibatkan pengujian hardware dan software 

yang terdiri dari komponen sistem. Sistem ini menggunakan teknologi Internet of 

Thing (IoT) dengan memanfatkan Soil moisture Sensor(Sensor kelembaban tanah) 

dan NodeMCU ESP 32 sebagai Mikrokontroler, Dan dibantu dengan aplikasi Blynk 

sebagai media control. Hasil penelitian diharapkan dapat membantu para petani 

dalam kontribusi pengembangan smart farming yang diharapkan dapat membuat 

sistem pertanian yang lebih efisien dan produktif di Indonesia. Petani dapat mengairi 

tanaman dari jarak tertentu dan otomatis yang diharapkan dapat memotong tenaga 

yang mereka gunakan.  

Kata kunci: Pertanian, Kelembaban Tanah, NodeMCU ESP32, IoT,Pengairan  
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ABSTRACT  

This research aims to help farmers in terms of irrigating plants by monitoring 

soil moisture levels. The problem that is the background of the research is that there 

are still many agricultural land management activities that are carried out manually 

that require labor, it is hoped that this research can facilitate the performance of 

farmers and reduce quiet use.The research method used involves hardware and 

software testing consisting of system components. This system uses Internet of Thing 

(IoT) technology by utilizing the Soil Moisture Sensor and NodeMCU ESP 32 as a 

microcontroller, and assisted by the Blynk application as a media control. The 

research results are expected to help farmers in contributing to the development of 

smart farming which is expected to make agricultural systems more efficient and 

productive in Indonesia. Farmers can irrigate crops from a certain distance and 

automatically, which is expected to cut the energy they use.  

Keyword: Smart farming, Farm , Iot, Soil Mosture, NodeMCU ESP 32, Blyn. 


