BAB I

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Di era teknologi saat ini terutama industry 4.0 perkembangan digitalisasi
terhadap kehidupan semakin berdampak pada segala kebutuhsn manusia,
khususnya pada bidang multimedia’Yang juga berkembang pesat saat ini yang
semakin mfumﬁﬁ-dnn MWMMM dalam hal memberi,
menerima, menciptakan m iﬂﬂ:&glkmr mﬁm:m vang dibutuhkan
sctiap harinya Terutema mldun}'l lelm:nlsw d!lﬁn&:ums: berbentuk
w yang dikemas dalam bentuk foto dan_?hiﬁn juma teknologi dan
informasi ini juga dapat di gunakan sebagai sarana dalam bidang bisnis.

Media informasi .ymg ada pada saat ini mengalami Mm proses

Fﬁiﬁlﬂn video seperti Compuny profile tenutama :l!hﬂ. mﬂk‘%n dan
mmnnkan banyak teknik. Compamy profile merupn]:mm-dm

tus sebuah perusahaan yang dapat digunakan sebagal marketing
tonol Mfﬂnf karena terdapat unsur visual berupa gambar dan teks, jika
ditambahkan unsur multimedia yang lain akan. m desain company
profile terlibat lebih menarik. Video company srafile dapat digunakan untuk
SARNA promost suatu produk atau jasa. Selan m.r.xuhumm[:my profile juga
dapat digunakan scbsga prasarl mengikut et frent seprt pamern.
hw‘ m d'll wutdim?mggmmn Itwrﬂmf dan mation gmp.ﬁf: w

menambah dava mnlﬂ]ﬂuw mmjm calon pelanpgan Angin
Leshoes, Angin Leshoes adalah blda.n.g usaha jasa pencucian sepatu vang

berfokasi di Bantul tepainya di JI. Parangtritis Kecamatan Sewon. Promaosi

vang sedang berjalan saat ind adslah menggunakan Instagram sebagai media
promosi dengan akun Instagram (zangin leshoes, namun dalam pemasaran
melalui Instagram masih menggunakan foto sebagai medis. Company profife
vang menggunakan Teknik five shoet dan mation graphics akan menjadi



1.2

1.3

sesuatu yang menark dalam mengimplementasi, karena dibutuhkan hal yang
kreatif dan inovatif untuk dapat bersaing dibidang lavanan jasa.

Oleh karena itu, solusi yang tepat yang mungkin dapat dimanfaatkan
sekarang yaitu dengan membuat video company proffle dengan tekmk ffoe
shoot dun motion graphics. Dengan pengambilan gambar stau video yang
menjadikan store angin leshoes sebagai latar belakang untuk informasi kepada
calon pel:mggnn mmggumlk:m teknik five shoet. Motion graphics dipilih untuk
pembuatan jlustras) muﬂﬂdihhmw;uncurmn sepatu. Morion
graphics memipakun salah satu kategori dalam animasi yang mempunyni
hanyak unsur desain dalam tiap komponenmva, Mition wrophics berguna untuk
ml:ulkan pmdjﬁma] costumer datad&‘ﬁ:ﬁﬁﬁgrﬂmn sepatu yang
akan dikerjakan kepada pegawai Angin Leshoes, menampilkan juga cara
pencucian sepatu costumer hingga sepatu sudah bersih kembali.

w.’m hal tersebut maka pemilihan company profife dan. mlk?lng
ﬂ:m. ﬂimnknn diharapkan dapat menjadi manfaat dan memunjukan
an dari angin leshoes secira lebih menarik dan teknik five shogt yang
d]pﬂﬁ dlpl-menmuukun informasi yang jelas dan akurst. motion graphics
Jugsa ‘membantu video compy prafife lebih mhh_di]nhnm ﬁm fidak
membuat penonton bosan karena dirancang dan dibuat dalom bentuk motion
graphics,

Rumusan Masalah

Bagaimana perancangan dan pembuatan video company profile Angin Leshoes
menggunakan teknik five shoot don motion graphics sebagai media promosi.
Batasan Masalah

Agar penelitian spesifik dan fokus serta untuk membatasi pemasalahan yang
diteliti, penulis membuat batasan variable yang diteliti yaitu sebagai berikut :

|. Penulis membahas perancangan dan pembuatan company  profife



menggunakan teknik live shoor dan metion graphics.

2. Penelitian ini dilakukan di Angin Leshoes,

3. Pengujian keefektifan company profile menggunakan teknik five shoor dan
motion graphics sebagai media promosi.

4. Penelitian ini akan di uji oleh penulis.

i+ peneliti lainnya yang

3. Bagi objek penelitian
Hasil penelitian dapat menjadi salah satu identitas perusahaan Angin
Leshoes dan menjadi kebutuban promosi Angin Leshoes melabui digital.



1.0 Metode Penelltian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai berikut :

I. Metode Wawancara
Merupakan metode pengumpulan dats dengan cara mewawancarai
owmner atau karyawan A :.:III i gan tnjmmempmnllhﬁl'-‘lﬁn

_ SWOT
L Wmhenm.ﬂmum'ﬁn. Threais )

1. Produksi, yaitu mengumpulkan file yang dibutuhkan yang berupa
gambar dan teks yang nantinya akan dianimasikan sesuai dengan naskah
dan storvbodrd,



2. Pasca Produksi, yaitu proses editing, rekaman audio, pemberian efek,
penambahan animasi. dan pengoreksian video sebelum nantinya akan
memasuki proses rendering.

3. |mplementasi, yaitu video yang telah dibuat dan selesai siap untuk
diupload di kanal Youtube atau media sosial,

1.0.4 Metode Evaluas)

Pada metode ini video ya.nghhhﬂﬂﬂbm dievalunsi dan di identifikasi
kembali memastikan video tﬂhh hu}nhn dﬂ:pnlﬂ:nar dan lancar dan jika
terjadi kesalahan akan diperbs i
untuk dicunakan.

1.7 Sistematika Penullsan
Berikut urutan sistematika penulisn yaitu ©
BAB 1 PENDAHULUAN
‘Puda bab ini berisi urnisn fentang skripsi yang akan dibuat yang berisi

Latar Belskang Muasalah, Rumusan don Batasan MasalahMaksud dan
Tujuan,Manfaat Penelitian dan Sisternatika Penulisan.

BAE Il LANDASAN TEORI

‘Pada hab ini menjelaskan tentang tinjauan pustaka, dasar teor pembuatan
video mwﬂﬂdﬂﬁmﬂm dan Live Shoot dan Motion Graphics,
scrta referensi lainnye yang mendukung penelitian i

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini terdapat tinjuan wmum yang berkaitan dengan objek
penelitian, proses dan langkah-langkah perancangan pra- produksi, dan araian
analisa vang nantinya akan diimplementasikan.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab keempat ini menjelaskan tentang tahapan pembustan company
profile dengan teknik Live Shoot dan Motion Graphics hingga sampai tahapan



fiimol il

BAB V PENUTLUP
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